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Na ¢om sa hrali
Slovdci, kym
prislo ?

X

DIDAKTIKM
1985

Eru mikro pocitacov odstartoval Roman
Kis§, ktory v roku 1985 zostrojil PieStansky
mikropocéitac displejovy (PMD85). Skoncila
o pat rokov neskér v Skalici, kde sa vyrabal
klon britského ZXSpectrum. Ten po revolu-
cii obstal uz len v inventari skol.

»NINTENDO" FAMIKLON
1994

Pokrocilejsiu grafiku priniesla o nieco
neskor generacia cinskych napodobenin
konzol od Nintenda a Segy. Aj tieto zaria-
denia obsahovali vyber niekolkych hier a
dalSie bolo mozné ziskat v podobe legen-
darnych ,zltych kazetiek".

X NO POCKAJ!

Popularny sovietsky klon vrec- %
kovej hry Game&Watch, na Q og
ktory nadviazali zjednodusené %o;

cinske képie Gameboya. Dal sa
na nich hrat iba Tetris.

X

X

TESLAXD8001
1982

Televizna hra z Piestan priniesla zazitok z
prvej arkadovej hry PONGodAtari (1975) aj
donasich obyvaciek. Vysoka cena a nesko-
ré vydanie sposobili, ze hru si vela ludi
zostrojilo radSej svojpomocne z dostup-
nych suciastok a navodov v ¢asopisoch.

RAMBO TV GAME
1992

Zazitok z hrania konzolovych hier priniesli
po revolicii na neexistujuci herny trh
viethamski obchodnici predavajuci klon
legendarneho Atari 2600 z roku 1982.
Vtesnali do neho desiatky ilegalnych kopii
8-bitovych hier.
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Na brade

mam jazvu. Ked som mala asi dva a pol roka a be-
zala k ockovi, podkla som sa. V rukach som pra-

ve drzala plySovych kamosov - bodkovanu Zzirafu

a strapatého kacera. Nemohla som ich predsa ne-
chat spadnut na zem. Obetovala som teda kusok
svojej brady, aby som hracky zachranila. Tam nie-
kde sa moj vztah k hram zacal. Neviem hrat Sach, ale
v zoliku alebo aktivitdch by som vdm nedala $ancu.
Mozno malu. Aviak podobne ako u mnohych ludi
sa moja zéluba nepreniesla do digitalu. Skoncilo to
pri stranke Superhry, kde som hrala tenis proti ses-
tre a virtudlne zostavovala outfity na prvom pocitaci, ktory sme doma mali. Neskor sa
mi digitalne hry, tie velké, seridzne, zdali nezmyselné. Paradox, ¢o? O hracoch, ktori mu-
sia dokonale koordinovat svoje pohyby, rozumiet stratégii, ovladat jazyk alebo spo-
lupracovat v time, som si myslela, Ze len ¢udacky stracaju ¢as. Samozrejme, vsetkého
vela skodi, ale nasi attelieraci ma pri tvorbe tohto cisla naucili pozerat sa na hry inak.

Psycholég Michal Bozik hovori, Ze hry st ako n6z. Alebo ako ohen, alebo ako voda. Vlastne
hocico, ¢o nam moze posluzit, ak sme ochotni naucit sa, ako na to. Jednym z nasich aktual-
nych problémov je, Ze svoj prvotny nadzor povazujeme za svaty. Zabarikddujeme sa do ne-
priestrelného bunkra vystuzeného egom, aby dnu neprenikol ani najostrejsi argument. Aj
ked mieri do ¢ierneho, stena je takd pevna, Ze sa len odrazi, spadne a najde ho niekto, kto
uz z bunkra vysiel. Vzdelavaju, zabavaju, informuju a treba vediet, kolko ¢asu je dobré im
venovat - presne tak, ako kedysi knihy, radio alebo telka. Aj ich jazyku sme sa najprv mu-
seli naucit porozumiet. Mozno si vdaka nasledujicim strandm najbliZsie aj nieco zahrdm.

V f — S
Simona Tomkovd
SEFREDAKTOR | sefredaktor@attelier.sk
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UCM podporila Zodpovedny protest za slobodné univerzity proti pripravovanej novele zakona o vysokych skolach, ktory sa konal 16.

ZA SLOBODNE
UNIVERZITY!

novembra na Safarikovom namesti v Bratislave. Zdroj: TASR

05 téma

hry

24 média

politici na Facebooku

30 absolvent

Barbora Okruhlanska

18 spoloc¢nost

interupcie

22 marketing

kontroverzné kampane

26 hajlajt
TvaT

28 UCM info

plagiatorstvo

32 Trnava

charitativne centrum

Atteliér najdete
v hlavnej budove UCM, v predajni knih UCM
a vo vsetkych budovach FMK.

Recykldciou ndsho
casopisu prispievate

‘ k ochrane Zivotného

prostredia.

Kontakty

Poslite nam vase tipy, pripomienky
¢i ndvrhy spoluprace.

redakcia@attelier.sk
sefredaktor@attelier.sk

Sledujte nas
na Facebooku a Instagrame:

n @attelierSK @attelier_magazine

4

Zivot je hra. Doslova

Sach, ¢lovece, karty - hry, s ktorymi

sa odmala stretavame. Ale v zasuv-
ke so stolovymi hrami to nekonci.
Teéria hier je celd veda. Hovori, Ze
sa hrame vtedy, ak ma jedna ale-
bo viacero 0s6b na vyber niekolko
moznosti a od toho, ktoru si zvolia,
zavisi vysledok hry.

Viete, ako rozdelit jeden kola¢ me-
dzi dvoch ludi naozaj spravodlivo?
Asi vam napadne, Ze na dve polo-
vice. Dobry herny teoretik by viak
odpovedal, Ze jeden musi krajat

a druhy si vyberat, ktoru ¢ast chce.
Vtedy sa aj krdjac¢ bude snazit roz-
delit kola¢ ¢o najpresnejsie, aby mu

neostal mensi kusok. A takto sa hra-
me, dnes najma digitalne, ale obcas
aj nevedomky, ked' nas Zivotné situ-
acie nutia logicky premyslat a vybe-
rat si. Zahrajte sa hned - ako by ste

kola¢ rozdelili medzi tri osoby?
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Virtualna realita moze znizit uhlikovu stopu

SIMON SICKO zalozil najvaé¢siu hernd firmu na Slovensku, Pixel Federation, ktora produkuje mobilné hry

do celého sveta. Za Uspechom sa ale skryva mnozstvo omylov, nedspesnych projektov a dlhé roky vyvoja.

Vystudoval architekturu, no vzdy ho to ta-
halo k hernému svetu. Po praci vo firme
Tentacle sa v roku 2007 spolu s tromi ka-
maratmi rozhodol zalozit vlastné studio
zamerané na vytvaranie hier. Spolo¢nost
Pixel Federation sa postupne vypracova-
la na najvacsiu hernt firmu na Slovensku

a na jednu z najlepsich free-to-play (volne
stiahnutelné hry do telefénu, pozn. red.)
firiem v strednej Eurdpe. Po desiatich ro-
koch vo funkcii CEO sa Simon Sicko presu-
nul na oddelenie vyskumu a vyvoja.

Pixel vznikol ako , garazova firma” so styrmi
zakladajucimi ¢lenmi. Ako ste sa spoznali
a preco ste sa rozhodli robit prave hry?

S ostatnymi zakladajucimi ¢lenmi sme sa
poznali uz davno predtym. Filipa Fischera
a Mariana Fridricha som poznal od mlados-
ti a Luciu Sickovd som spoznal asi Styri az
péat rokov pred zalozenim Pixelu. Dokopy
nas dala praca vo firme Tentacle, ¢o bola
pobocka nemeckej firmy na Slovensku,
kde sme spolu vytvarali fantasy hru Elveon.

V Tentacli sme pracovali priblizne pét ro-
kov a potom sme sa rozhodli, Ze si zalozi-
me vlastné studio.
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V sucasnosti je na Slovensku mnoho ma-
lych vyvojarov. Ak by sa chceli stat podob-
ne velkou firmou ako Pixel, aké su klticové
faktory, ktoré im vedia pomoct?

Toto je velmi tazka otézka a uz vébec by
som nechcel byt arogantny a davat zaruce-
né rady na Uspech. Myslim, Zze doba i kon-
text sa od nasich zaciatkov velmi zmenili.

,Zohnat kvalitnych ludi na
Slovensku je velky problém.

Je dobré mat viziu a ciel, ¢asto je potrebné po-
cas procesu vyvoja zmenit smer a vediet sa pri-
sposobit potrebam trhu. Z pohladu indie deve-
loperov je podla mria momentalne nemozné
presadit sa na trhu mobilnych hier. Pokial firma
nema poriadnu marketingovu stratégiu, data Ci
prieskum trhu, tak v mnohych pripadoch aj kva-
litné produkty zaniknu. Viem si skor predstavit,
ze aktualne by napriklad platforma Steam moh-
la byt vhodna pre indie developerov.

Ako vyzerali zaciatky vasho podnikania
po financnej stranke? Vyuzili ste

pomoc investora?

Zohnat prostriedky v dnesnej dobe je lahsie

nez kedysi. Zacinali sme ako firma, ktora robila
veci na zakazky pre iné subjekty. Z tychto pe-
nazi sme nasledne financovali vyvoj vlastnych
hier. Toto nam ale nefungovalo, kedZe sme
neustéle bojovali o prezitie. Preto sme sa roz-
hodli, Ze ziskame investora, naivne sme zobra-
li prva ponuku, ktord nam paradoxne aj po-
mohla. Odpoviem naozaj priamo, na rozbeh
sme potrebovali dve kold investicii po Styristo-
tisic eur plus nasde vlastné peniaze. Predtym
sme tieto peniaze pouzili na Styri produkty,
na Apple ¢i Nintendo DSI, no vietky boli ne-
Uspesné. Pri hre TrainStation ndm velmi po-
mohla zmena stratégie a platforma Facebook.
Po Uspechu s touto hrou sme boli schopni do
roku a pol splatit investicie na rozbeh.

Aka bola najzasadnejsia zmena pri hre
TrainStation? Bola to iba zmena platformy
alebo zohrali rolu aj iné faktory?

V tom case fungoval model a funguje az do-
teraz, ze developer hru navrhol a vydavatel
mu ju nasledne vydal. Systému sa prestalo
darit v roku 2008, ked'po krize hodnoty mno-
hych veci vyrazne spadli a kontrakty sa pre-
stali podpisovat. Problém bol v tom, ze maly
developer nemal Ziadne slovo pri velkych

vydavatelstvéach a ich ochota bola velmi niz-
ka. Prave toto sposobilo aj velké problémy
v nasej firme Pixel, neboli sme velmi dale-
ko od krachu. Zachranilo nés az to, ked sme
sami mohli ovplyvnovat veci aj po vydani
hry. Na Facebooku bola moznost nase hry vy-
dat a nasledne si robit aj marketing.

Vasa firma Pixel Federation sa zameriava
predovsetkym na free-to-play hry. Preco?
Spoloc¢nost Pixel Federation sme nezakla-
dali s tym, Ze chceme byt free-to-play firma.
Chceli sme vyrabat hry a nase Uplne prvé boli
dokonca premium (platené hry, pozn. red.).

,Free-to-play hry tvoria viac
ako 90 % trhu, do popredia
ale smeruju play-to-earn hry!

Premium hry na telefény podla poslednych
¢isel, ktoré som videl, tvoria len sedem per-
cent z celkového poctu hier. Zvysok pred-
stavuju free-to-play hry. Prave tento format
nam umoznili finan¢ne rozbehnut firmu

a zaroven sme sa pri tom velmi vela naucili.
Musim povedat, ze aktudlne naozaj patrime
k expertom vo free-to-play sektore v stred-
nej Eurépe. Myslim si ale, Ze sa to moze

v buducnosti zmenit. Momentélne je popu-
larny format play-to-earn, ¢o su hry, ktoré
hra¢om umoznuju zarabat v hre realne pe-
niaze ¢i kryptomeny.

Do marketingu hier idu statisice az mi-
liony. MézZe dobra hra existovat bez ma-
sivneho marketingu?

Ak by sa na mobilnom trhu podarilo v dnesnej
dobe vyvinut Uspesnu hru bez marketingového
rozpoctu, tak by sme to mohli prirovnat k vyhre
v lotérii. Jediny spdsob ako dostat hru do pove-
domia fudi bez poriadneho marketingu je, ze
sivasu hru ndhodne zahrd napriklad znamy
youtuber, ako to bolo s hrou Flappy Bird. Potom
sice méte viral, ktory vam bude chvilu fungovat,
no musite zvazit, ako s tou hrou pokracovat da-
lej. Vzdy hovorim, Ze rovnica je v tomto pripade
jednoducha. Kolko penazi do vyvoja, tolko aj na
marketing. A momentélne by som povedal, ze
na marketing je potrebny aj dvojnasobok sumy
investovanej do vyvoja.

Ako prebieha v Pixeli proces tvorby no-
vého herného produktu a aky je jeho
zivotny cyklus?

Vsetko by malo zacat prieskumom trhu, potom
zbierame vela dat, robime viacero konceptov
podla 3ablén a po celom svete meriame nazo-
ry ludi na vytvorené koncepty. Na zdklade toho
potom vytvorime predpoklad, o aky typ hier je
zaujem. Mdme zauzivany trojuholnik — rychlost,

V kancelariach firmy najdete aj rozne retro herné automaty ¢i iné herné vychytavky.

mnozstvo spatnej vazby a kvalita. Nasledne

spravime MVP, najmenej nakladny produkt, ¢o
nam trvd asi osem mesiacov. Zakladom je rov-
nica, ¢i ¢as hraca strdveny hranim hry je vacsi
ako marketing. Ak nam to sedi, tak cely pro-
dukt ideme nakdédovat Uplne odznova, a to

trva dalsie roky. Aktualne vyvijame hru Puzzle

Adventure tri roky a este nepdjde von.

Je tazké najst vhodnych zamestnancov
na vybrané pozicie? Co uchadzaéom
najcastejsie chyba?

Chyba im vacsinou jedna zdkladnd vlast-
nost. Na skolach sa vsetci zdokonaluju v tom
svojom konkrétnom odbore, ale nevedia
pracovat v timoch. Aj preto sme zalozili $kolu
praktického digitdlneho vzdeldvania, ktora
sa vola Butterfly Effect, kde ludi u¢ime za-
kladat si timy a vytvarat v nich produkty od
zaciatku az po vydanie.

,Pocas vyvoja hry musime
¢asto zmenit smer
a prisposobit sa trhu!”

Druhd vec je, ze ked pride ¢lovek zo 3koly, tak
mu chyba prax, ¢o ale nie je chyba 3kdl, kto-
ré su tak nastavené. Na zabehnutie v Pixeli
potom tento ¢lovek potrebuje minimalne Sest
az osem mesiacov. Mdme okrem toho ludi aj
zo zahranicia a nedavno sme zalozili aj nasu
druhu pobocku v Brne. V dnesnej dobe je prob-
Iém aj v samotnych mladych fudoch, ktori maju
mnoho prileZitosti, ale oni skor hladaju istotu.

Spomenuli ste, Ze s Pixelom ste expando-
vali do Brna. Aké su vase ciele?

V prvej faze by sa mal v Brne vytvarat obsah
pre pobocku v Bratislave, ale ciefom je vybudo-
vat z toho plnohodnotnud samostatnu pobo¢-
ku, ktord bude vediet vytvarat cely produkt.

AngaZzujete sa aj vo verejnej sfére, spo-
meniem napriklad iniciativu Kto poméze
Slovensku, ale poméahate aj inak. Na ktory
z projektov ste najviac hrdy?

Najsilnejsi projekt je urcite Kto pomoze
Slovensku. Nasa spolo¢nost medzi prvymi uz

HRY OD PIXEL
FEDERATION

Maobllng hry sd dostupndé na stinhnutie
v aplikdcidch Google Play a App Store.

DIGGY'S ADVENTURE

EMPOREA

PORT CITY

RAILROAD FEVER
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na zaciatku marca zatvorila firmu a poslala ludi
na home office. Snazil som sa preto zistit, kde je
najvacsi problém a vyslo mi, Ze vsade chybalo
vybavenie, ako masky ¢i respiratory. Dali sme
dokopy tim a priblizne za jednu noc sme vytvo-
rili systém, kde nemocnice vedeli ziadat o ma-
terial a firmy ho tam ponukali. Zaroven sme
tam zbierali peniaze, za ktoré sme nakupovali
prave tieto potrebné veci. Bola to skveld skuse-
nost, doteraz neverim tomu, Ze sme to zvladli
tak rychlo a aj mnohym fudom pomohli.

Predpokladam, ze korona hernému od-
vetviu az tak neublizila. Bude tento kre-
ativny priemysel nadalej rast?

V prvych fazach pandémia hernému priemys-
lu velmi pomohla. Ludia museli sediet doma
a ich moznosti boli limitované. Odhadujem,
Ze to bol nérast niekde medzi piatimi a pat-
nastimi percentami, ale momentélne vidime
zas pokles. Myslim si, Ze sa to postupne vy-
rovna. Ludia uz maju asi pIné zuby elektro-
nickych zariadeni a idu radej von. Napriklad
v bankach uz tento ,korona efekt” odpocita-
vaju, ¢o znamena, ze z toho nebudeme mat
ziadnu zarobkovu vyhodu.

Podla jedného rozhovoru vidite budtic-
nost ludstva v Zivote vo virtualnej realite,
aj z hladiska neustale sa zhorsujticej eko-
logickej situacie. Vy viak rad cestujete na
Havajské ostrovy, Sportujete. Viete si pred-
stavit, Ze by ste vsetky tieto zazitky ziska-
vali uz iba virtualne?

Nemyslim si, Ze to tak Uplne bude. Uvediem
priklad. V poslednych rokoch sa snazim vela
bicyklovat, pretoze v mojom veku je to lepsie
ako beh. Mam ale aj trenazér a k tomu virtu-
alnu realitu, prostrednictvom ktorej si viem
zabicyklovat s kymkolvek a kdekolvek. Musim
povedat, Ze aj tak ma to taha stale von, hry
a virtualny priestor beriem skér ako doplnok.

-

b PingiFaderation since 2007 -

Logo Pixel Federation tvori okridlena madarska vyzla, ktord pri vzniku firmy Simon Sicko vlastnil.

Teraz ocakdvam prechodné obdobie, v ktorom
budeme pouzivat oba typy zazitku, no mat cit
pre mieru vo véetkom, ¢o robime, je extrémne
dolezité. Vdaka virtualnej realite mézeme po-
moct aj uhlikovej stope. Ked viem nejaky za-
zitok zazit virtudlne, tak preco niekde cestovat
lietadlom cez pol planéty trikrat za rok.

Mate rad nové vyzvy, ¢o ste sam v niekol-
kych rozhovoroch potvrdili. Aké vyzvy
vam priniesla vasa nova pozicia vo firme,
kedze ste skon¢ili ako CEO?

Za uspechom firmy v ziadnom pripade ne-
stojim iba ja, je to nasa spolo¢nd praca. Ked'
ste CEO, tak postupne vam to za¢ne stupat
do hlavy a myslite si o sebe nieco, ¢o nie ste.
| ked by som do riadenia firmy casto chcel
skocit, nerobim to a ako ¢loveku mi to vel-
mi pomaha. Teraz som sa vratil na oddele-
nie vyskumu a vyvoja a mam pocit, ako keby
som firmu budoval od zaciatku. RieSime

Po zmene pozicie v spolo¢nosti Simon Sicko ¢asto odmieta rozhovory.

mnozstvo problémov ¢i konfliktov, ale ¢im
viac ich vyrieSime, tym viac sa ako ludia a fir-
ma posunieme dalej. Povedal som si, ze fir-
me sa budem venovat viac, preto napriklad
rozhovory ¢i konferencie odmietam.

Co aktualne hrate alebo by ste chceli hrat?
Musim sa hrat aj profesionalne, aby som mal
prehlad o mobilnom trhu. Hravam vela a ne-
mozem povedat, Ze by ma nieco vyslovene
chytilo, ale z tohto trhu mam najradsej hru
Civilizacia 6. Na to sa vzdy tesim, ked' niekde
dlho letim a nemam inu robotu. Hram napri-
klad aj Sach. Predtym som hraval hokej, kon-
krétne NHL, a teraz si obcas zapnem Dirt 4,
kedZe mam rad rychle autd. Mojou najobltbe-
nejsou hrou je séria Total War. Naposledy som
sa z nej venoval hre Rome 2 zameranej na his-
toriu a stratégiu. Nikdy ma nebavili strielacky,
skor som na strategické a Sportové hry. Musim
povedat, Ze sa hram menej ako by som chcel.

SIMON SICKO

Spoluzakladatel a byvaly CEO najvécsej
hernej spolo¢nosti na Slovensku. V roku
2007 s dal$imi tromi kamaratmi zalo-
Zil herné studio Pixel Federation, ktoré
momentalne patri medzi najlepsie firmy
v Strednej Eurépe vo free-to-play sekto-
re. Viac ako desat rokov stravil na pozicii
CEO firmy, no od marca sa vratil na od-
delenie vyskumu a vyvoja. Spolu s ko-
legami vytvorili viaceré zname hry ako
TrainStation ¢i Diggy’s Adventure.

UCM TEDI BEARS

UNIVERZITNA ESPORTOVA ORGANIZACIA

23 TIMOV | 130 CLENOV

HRY

CS:G0 | LEAGUE OF LEGENDS
DOTA2 | VALORANT | ROCKET LEAGUE
OVERWATCH | HEARTHSTONE | FIFA | FORMULA 1

SLEDUJ NAS

f ucmtedibears ucmtedibears P ucmtedibears

fmk.sk/tedi-hears



Mali vyvojari riskuju v
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Dnes pdsobi na Slovensku viac ako 50 hernych studii. Kym sa hra dostane k hracom, od prvotného napadu

moze uplynut aj rok. Napriek tomu vacsina projektov neuspeje.

Peter Sekera, ktory sa zZivi tvorenim hier vo
firme Edix a zaroven sa venuje svojmu vy-
vojarskemu $tudiu Sekip Games, tvrdi, ze
dnes je najlepsia doba pre hry a ich vyvoj.
Tvorbu velmi ulah¢uju sucasné nastroje, pri-
¢om stale vznikaju dalsie. Cely proces je co-
raz pristupnejsi, prichadzaju nové moznosti.
»Jednoduchi hru dokdze spravit naozaj kaZdy.

Aj bez znalosti programovania,” hovori Sekera.

Tie naroc¢nejsie si vsak aj teraz vyzaduju dost
¢asu a zna¢nu namahu.

INDIE ALEBO MALIVYVOJARI

Indie vyvojari su jednotlivci alebo ludia

v malych skupindch, ktori nepracuju pod
vacsou hernou spoloc¢nostou, ale sami
hry vytvéraju. To znamend, Ze nezavisli
vyvojari softvéru nie su zavisli od Ziadne-
ho vydavatela.

Niektori z tychto vyvojarov sami vyda-
vaju svoje hry a propaguju ich zvacsa
prostrednictvom reklamy na internete.
Ich vyhodou oproti velkym firmam méze
byt vacsia kreativna volnost, nevyhodou
zas mensi marketingovy rozpocet, kvoli
ktorému je tazsie prerazit na trhu.
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Ako uvadza zakladatel stidia Games Farm
Imrich Orosz, pre Uspech v hernom svete ma
podstatnu rolu vytrvalost. Hru m6zu zaujem-
covia tvorit i dIhé roky, ak chcu ale nie¢o do-
siahnut, vyznamnymi aspektmi maju byt kva-
lita, otvorenost ¢i spolahlivost. Herny biznis
sa mu javi uz len ako relativne mala skupina
[udi, preto st budovanie a udrziavanie dob-
rych vztahov s partnermi klucové. ,Vsetci vie-
me, Ze hry casto neuspeju, urcite je podstatne
viac nevydarenych projektov, nezZ stastlivych,
ale ¢lovek méze dlhodobo tazit zo vztahov
vybudovanych aj na netspesnych pldnoch.
Délezité je, aby projekt bol dobry a partneri
spokojni's vasou prdcou,” dodava.

Sila nezavislych studii je v napadoch
Hernad scéna na Slovensku predstavuje ob-
last s obrovskym potencidlom rastu. ,Silu ne-
zdvislych hernych stadii vidim v pestrosti hier
andpadov. Dost z nich sa prostrednictvom hier
vyjadruje k problémom a témam, ktoré mézu
byt aj kontroverzné. K hrdm pristupuju ako

k médiu ¢i umeleckému dielu, ¢o im pomdha
sirit ich myslienky,” komentuje vyvojar Sekera,
,Vieme si tak zahrat hry, ktoré nds chytia za
srdce alebo skvelo pobavia.” Aktualne na slo-
venskom trhu posobi viac ako 50 hernych
studii, najzndmejsim a zéroven najvacsim

z nich je Pixel Federation. Svojich priaznivcov

maju aj mensie spolo¢nosti ako Bartos Studio
¢i spominané Sekip Games a Games Farm.
Prave jeho zakladatel tvrdi, Ze dany segment
zatial nie je dostatocne rozvinuty. Situacia sa
ale podla jeho slov postiva neustale k lep-
siemu. Oproti velkym firmam su malé studia
vo vyhode. Orosz z Games Farm vysvetluje,
Ze vacsie firmy limituju ekonomické potre-
by, a preto si nemo6zu dovolit prilis riskovat.
Naopak malé spolo¢nosti dokazu ist do viac
riskantnych projektov. Ich mesa¢né straty su
totiz omnoho nizsie. Tym u nich klesa aj in-
vesti¢né riziko.

,Herné studia na Slovensku
potrebujeme bez ohladu na
ich velkost!”

,Herné studid na Slovensku potrebujeme bez
ohladu na ich velkost. Mdme tu Sikovné firmy
a ludi, ktori sa snazia hry a ich vyvoj dat do po-
vedomia Sirsej verejnosti. Stdle sme vsak poza-
du za zahranicim, kde herny trh patri k najviac
ziskovym oblastiam,” popisuje Sekera. Viaceri
vyvojari sa k tvorbe hier dostali ako nadsen-
ci zinych okruhov. Aj vdaka aktivite tychto
[udi, sa u nas ucia programovat a robit hry
uz deti. Aj na Fakulte masmediélnej komu-
nikéacie funguje $tudijny program Tedria di-
gitalnych hier. ,Je potrebné, aby aj nadalej

vznikali nové pracovné miesta a firmy, nech si
moéZu novoprichddzajici nadsenci a absolven-
ti ndjst prdcu v odbore,” priblizuje Sekera zo
Sekip Games. Tiez zdoraziiuje i nezastupitel-
nu pracu v mensich stadiach. Prave oni ve-
dia pokryt casti trhu nezaujimavé pre vacsie
spolo¢nosti, méze ist napriklad len o jedno-
duché hry na podporu predaja.

Hraci su narocnejsi

Rozbehnut akykolvek biznis je zlozité a her-
né studio nie je vynimkou. Za kazdym uspe-
chom stoji mnoho zlyhani a drina. ,Prerazit
na trhu ako nezdvislé herné vyvojdrske studio
je naozaj ndrocné. Je tu privelkd konkurencia,
no Ziadna rivalita,” tvrdi Dalibor Bartos z firmy
Bartos$ Studio so sidlom v Trnave. Sekera do-
plna, Ze viaceri mali vyvojari rastt spolu s po-
Cetnostou hier, ktoré su denne zverejnené
napriklad na Google Play. Uz len medzi nimi
je konkurencia obrovska a dostat videohru

k hrd¢om predstavuje tazku ulohu.

JednoduchU hru dokaze
spravit naozaj kazdy.

Za posledné roky sa zvysil vypoctovy vykon
zariadeni a pre velké studia zacali byt zauji-
mavé aj mensie trhy. Sumy, aké davaju do re-
klamy, sa hybu v miliénoch eur. Rovnako sa
posunuli aj o¢akdvania hracov, na produkty
maju stale ndro¢nejsie poziadavky a samotny
VyVvoj sa stdva omnoho drahsim.,,Na druhej
strane, hrdcov vie zaujat vietko, co md neja-
ky pekny styl, pribeh. Na scéne vystupuje velké
mnozZstvo malych nezdvislych stadii a sélo vy-
vojdrov. Pre niektoré je tazké prerazit na trhu,
pretoZe maju obmedzené prostriedky, cas a v
porovnani s velkymi firmami prakticky nulové
financie na reklamu,” konstatuje.

Skusenosti respondentov siahaju este do
Studentskych ¢ias. ,Prvu vytvorenu hru som
vyuZil ako vyucbovy materidl sdm pre seba,
trvalo to neprimerane dlho, teraz by som ju
spravil asi za Stvrtinovy cas. Zdkazky som
nebral takmer Ziadne, aj ked'ponuky sa na-
sli. Neboli viak tplne z herného sveta. Islo
skor o 3D vizualizdcie a interaktivne pro-
stredie,” spomina na svoje zaciatky sélo-

vy vyvojar Dalibor Bartos, pricom dnes uz
takmer vietok cas venuje vlastnym projek-
tom a napadom. Peter Sekera skusal pro-
dukovat hry na strednej skole a ich tvor-
by sa drzal aj na univerzite, kedy rozbehol
svoj projekt a vydal prvé hry pre platformu
Android. Za obdobie svojho posobenia sa
nam pochvdlil hrou, ktord od neho kupila
firma z Uzbekistanu v spolupraci s World
Health Organization (WHO). Sluzila detom,
aby sa zabavnou formou ucili dbat na hy-
gienické opatrenia v boji proti COVID-19.
~Paradoxom je, Ze dant hru este pred pre-
dajom v sluzbe Google Play zabanovali a ne-
umoznili publikovat” prezradil vyvojar s tym,
ze do projektu, za ktory ma byt odmenou
len podiel zo zisku, by urcite nesiel. Za pra-
Cu na vyvoji im musia zaplatit.

Chceme obltubenu hru

Imrich Orosz, zakladatel Games Farm,
priblizuje svoje zaciatky pred 20 rokmi:
.V tom case fungovalo len niekolko studii

a nikto nevedel, ako sa to md robit, len sme
sa snazili prezit a vytvorit nejaké hry, nekon-
cepcne, nesystémovo a bez rozumnej vizie.”
Dodava, Ze vtedy neexistovali Ziadne do-
stupné enginy, ¢ize softvérové prostredie
pre vytvaranie videohier, a akékolvek in-
formacie o spdsobe ich vyvijania boli ex-
trémne vzacne.

Vyvojari z Games Farm vytvorili aj hru Shadows: Awakening.

TEMA

Games Farm dnes tvori 40-¢lenny tim, spo-
lupracuje aj so spolo¢nostou Funcom na
zatial neohldsenom projekte. Zaroven reali-
zuju mensie vlastné plany zo sveta Heretic
Kingdoms. Avsak zisk eSte nemaju, Orosz ich
firmu zatial za prilis vynosnu ani nepovazu-
je. Nadobudnuté financie vkladaju do dal-
sieho rozvoja spolo¢nosti. ,Nakolko nemdme
vlastného investora, vidcsinou mdme nejaky
hlavny projekt financovany externym partne-
rom a v idedlnom pripade si snaZime vytvorit
popri tom nejaky prototyp dalSieho projek-

tu, ktory vieme potom posunut do produkcie

v nadvdznosti na priebezne dokonceny hlavny
projekt. Nie vZdy to ale klapne na 100 %,"” do-
dal zakladatel firmy.

,Je tu privelka konkurencia,
no ziadna rivalita”

So svojim timom sa snazi z Games Farm vy-
profilovat na RPG vyvojarske studio. Chcu
vytvorit Uspesny titul, ktory zarezonuje
nielen na Slovensku, ale aj v medzinarod-
nom meradle. ,Bol by som velmi rdd, ak by
sa ndm podarilo rozvinut aj nasu vlastnua IP
Heretic Kingdoms dalsimi projektami, pod-
porit ju aj novymi knihami a sndd'i nejakou
filmovou produkciou,” opisuje plany. Sekip
Games sa chce zas posunut aj mimo mobil-
né platformy a vytvorit komplexnejsiu hru,
vysnivanym pracovnym zamerom je byt
sucastou vyvoja na AAA hre. ,Ako kazdy de-
veloper, aj mojim cielom je vytvorit vseobec-
ne zndmu a obltibent hru,” dodava vyvojar
z trnavského Bartos$ Studia.

Autor: Natdlia Stasikova
Foto: archiv Bartos Studio, archiv Sekip
Games, Facebook/Games Farm
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Ubehlo len par tyzdiov od skoncenia
svetového Sampionatu znameho aj ako
Worlds. Vitazom sa stal tim EDG, ktory
porazil favoritov a zaroven minuloro¢-
nych Sampiénov DWG. Ako hodnotis toto
findle a priebeh turnaja?

Z findle som bol celkom prekvapeny, ke-
dZe tim Damwon Gaming bol ovela vacési
favorit ako Edward Gaming. Co sa tyka ce-
Iého turnaja, tak prekvapeny nie som, pre-
toze Azia oproti zvysku sveta vzdy napre-
dovala a aj bude.

Preco?

V Azii je e-$port mainstream a ostatné $por-
ty su v Gzadi. Oni to maju ako sucast kultu-
ry, taktiez je tam ovela vacsi pocet hracov

a tym narasta aj sutazivost. Velmi dobrych
hrécov je v Azii ovela viac ako v Eurépe, pre-
to je aj kvalita timov vyssia.

Je niekto v nasich koncinach, kto dosa-
huje takuto uroven?

Mame zopar hracov, ktori im dokazu kon-
kurovat. Avsak vacsinou je to tak, ze ti hraci
nie su v jednom time. Naposledy sme mali
taky tim dva roky dozadu s Ga.

Pred par mesiacmi ti skoncila sezéna.
Ako vyzeraju odvtedy tvoje bezné dni?
Trénujes alebo si skor uzivas volno?
Ludia maju predstavu, ze ked skonci sezé-
na, ¢o je vac¢sinou niekedy v auguste, tak
mame do janudra volno. Nie je to Uplne
tak. Hra sa stdle vyvija a nikto nechce zo-
stat pozadu, ¢iZe je to o vlastnom zaujme
zostat vo forme.

Ak by sme sa na to chceli pozriet chro-
nologicky, kedy zac¢al maly Matus
zTrnavy uvazovat, ze chce byt profesio-
nalnym e-Sportovcom?

Nikdy som za tym nesiel, ze odteraz chcem
byt profesionélny hrag, i ked’ som vnimal,
ze je to,cool”. Prislo to za mnou. Ked'som

v patnastich isiel prvykrat na LAN party, tak
aj napriek tomu, Ze to bol Uplny debakel,
zapacila sa mi atmosféra sutazenia.

.Sanca, Ze sa e-sport dostane
v malych krajinach do
popredia, je mala.

Odvtedy som si zacal hladat amatérske
timy a viac chodit na sutaze. Prelomovym
bodom pre mna bolo, ked ma po dvoch
rokoch hrania v amatérskych ligéch po-
pri studiu odporucil kamarat do timu

ako ndhradu za neho. Tam som hral asi
dva mesiace, potom mi prisli ponuky do

semi-profesionélnych timov, kde to bolo
platené. Vtedy som si povedal, ze to vysku-
$am a ked'sa podari, tak vtom ostanem.
Skusil som a vyslo to.

Kedy sa to udialo?

Uz v prvom ro¢niku na gymnaziu som hra-
val za amatérske timy. V tretom ro¢niku som
to mal uz ako pracu na plny uvézok na dial-
ku a zarabal som celkom pekné peniaze.

,Byt profesionalnym hracom
je zdlhodobého hladiska
velmi ndrocné’”

Vo stvrtom ro¢niku na gymnaziu som
zmaturoval, aby som to nemusel dokon-
Covat skolu neskor. Uz vtedy som mal
dohodu v zopdr timoch, Ze ked' skon¢im
$kolu, rovno ku nim nastupujem.

Ako reagovali na takéto rozhodnutie rodicia?
Prvych pér rokov bolo tazsich, pretoze
som bol ako dieta dost zavisly od poci-
taca. Mali k tomu odstup. Ked' vsak pri-

sli prvé uspechy a uvideli, Ze sa s tym da
slusne zarobit, zacali to brat vazne a teraz
to Uplne akceptuju.

TEMA

A &o vravis na to, ze v Cesku zalozili prvé
profesionalne timy, v ktorych hraci dosta-
vaju regularnu vyplatu? Je to krok vpred?
Urcite to tymto spdsobom napreduje. Ja by
som uz napriklad profesionalny hra¢ nebol,
ak by som za to nedostaval taky honorar, aky
dostdvam, pretoze iba vtedy sa to oplati.
Méoze byt e-Sport pre ludi Zivotnou vasnou?
Urcite ano, ale byt profesionalnym hra-
¢om je z dlhodobého hladiska velmi na-
ro¢né. Nikto nevie, kam sa budu e-3por-
ty dalej vyvijat. Mladé talenty nahradza-
ju starsSich hracov a neskor to usilie, ktoré
musi ¢lovek vynalozit na to, aby bol stale
najlepsi, je vycerpévajuce.

Ak zazijes syndrom
vyhorenia, vie$, ze uz to nie je
hra pre teba’

Aj hradi, ktori dosiahli svoj vrchol kariéry, boli
najlepsi len chvilu, pretoze uz nedokazali ist
dalej. Bolo to také narocné, Ze sa im to ani
neoplatilo. Niekedy je lepsie mat stabilnejsiu
kariéru, ktora ma viziu na niekolko rokov, ako
byt profesionalnym hracom, pretoze nikdy
nevies, ¢o sa stane.

Matus so svojimi byvalymi spoluhraémi z timu Schalke o4.

Ak by si mal zhodnotit Groven e-Sportu

v Ceskej a Slovenskej republike, vnimas,
Ze sa niekde posunula?

Podla mnia je to u nds stale chabé, pretoze
mdame velmi maly trh a je tu len mald komu-
nita hracov, ktori sa tomu venuju dlhodobo.
Bohuzial, myslim si, Ze to tak urcity cas este
bude. Sanca, Ze sa e-3port dostane v takychto
malych krajinach do popredia, je totiz mala.

Dosiahol si podla teba svoj vrchol kariéry
alebo este stale citis, Ze je priestor zlepsit sa?
Tazko povedat. Myslim si, ze vrchol som
este nedosiahol, pretoze kazdym rokom
som lepsi a lepsi a citim, Ze sa eSte budem
zlepsovat. Mojim planom je hrat dovtedy,
pokial si budem mysliet, Ze na to mam. Az
potom uvidim, ¢i v oblasti e-Sportu nezva-
Zim nejaké iné pozicie.
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Matus sa s timom Schalke o4 Esports dopracoval az do semifindle v jarnej ¢asti sezny 2021.

Mas viziu, kam by si sa chcel po kariére
profesionalneho hraca vybrat?

Ak by sa to tykalo iba League of Legends,
tak by som vedel byt napriklad content-cre-
ator alebo streamer na platforme Twitch.tv.
Osobne by som sa v3ak najradsej stal tréne-
rom nejakého timu.

Raz som zaregistroval, ze e-Sportové timy
mavaju svoj vlastny dom, kde hraci pocas
sezony spolu byvaju a trénuji. Mali ste aj
vy niec¢o podobné?

V sucasnosti je to uz na vyssej urovni.
Standard je, ze kazdy hra¢ ma svoj apartman,
v ktorom md pocitac. Taktiez mame kanceld-
riu, kde sa stretdvame a hrdme spolu.

Ako vyzera tvoj obycajny deii pocas sezony?
Z3visi od toho, ako rdno vstanem. Vacsinou nam
o druhej poobede zacina tréning. Vzdy mini-
malne hodinu predtym by sme sa mali stretnat
v kancelarii a dat si jednu hru na rozohréavku.

Ak chces byt v hre dobry,
musis jej venovat velmi
vela ¢asu!”

Dovtedy si inak m6zem robit, ¢o chcem, ja

si zvacsa este zahram. Od druhej do siedmej
trénujeme, potom mame par hodinovy oddy-
ch a potom zasa pokrac¢ujeme s tréningom
do noci. Po hom nasleduje spanok. Takto sa
nam to opakuje kazdy den.

Ako dlho trva sezéna?
Od decembra za¢iname trénovat a konci
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sa vacsinou v auguste. Zavisi taktiez od
toho, ako daleko sa timy dostanu. Ak sa im
podari kvalifikovat na Worlds, trénuja dlh-
Sie. Finalisti koncia s tréningom niekedy na
prelome oktébra a novembra.

Tento rezim musi byt pre ¢loveka velmi
narocny. Zazil si niekedy nechut v hrani
pokracovat alebo pocit vyhorenia?
Parkrat sa mi stalo, ze som citil nechut

ist hrat. Po par dnoch to preslo. Inak je
normalne, Ze hraci zazivaju syndrom
vyhorenia. Vela z nich kvéli tomu aj
skoncilo s kariérou.

,Hra sa stale vyvija a nikto
nechce zostat pozadu

Ak chces byt v hre dobry, musi$ jej venovat
velmi vela ¢asu. Preto, ak zazije$ syndrém vy-
horenia, vies, Ze uz to nie je hra pre teba.

A ¢o fyzické tazkosti?

Najcastejsie fyzické problémy mavaju hraci

s rukami, zrakom a chrbticou. Konkrétne kar-
palne tunely su asi najvacsim problémom.

Snazia sa kluby predchadzat tymto
problémom?

Niektoré timy na to dbaju a maju svojho
terapeuta. Bohuzial, aj ked'je v klube fy-
zioterapeut, méze to hraca postihnut tak
¢i tak. Kazdy ¢lovek je totiz iny a ked' vac-
Sinu dna travis sedenim za pocitacom,
pozeranim sa do obrazovky, ¢asom tie
problémy pridu.

Da sa popri kariére profesionalneho hraca
venovat aj nejakym inym aktivitam?

Da sa to skombinovat, ale vacsina hracov
vratane mna to radsej nerobi. Ak by som
chcel mat nejaku vedlajsiu aktivitu popri
hrani, tak jej m6zem venovat len par
hodin zo dia. Tym v3ak nechcem pove-
dat, Ze nemame ziaden volny cas, toho

je relativne dost. Ak by som v3ak venoval
vietok svoj volny ¢as nejakej inej aktivi-
te alebo niekomu inému, nikdy nebudem
najlepsi v hre.

V ¢ase nasho rozhovoru reprezentujes
tim Schalke o4 Esports, ktory vacsina
ludi pozna skor z futbalovej Bundesligy.
Ako vnimas vstupenie tradi¢nych Spor-
tovych klubov do sveta e-3portu?

Som z toho velmi $tastny, pretoze ¢im viac
Sportovych klubov a ¢im viac mainstrea-
movych médii sa venuje e-Sportu, tym viac
fudi za¢ne hry hrat a sledovat. Je to skvelé
pre toto odvetvie.

Podla dostupnych informacii ti o par
dni konéi kontrakt s timom Schalke og
Esports. Vie$ kam budu tvoje kroky
dalej smerovat?

Ano, viem, ale zatial to oznamit nemozem.
Dobrou spravou je, Ze ostdvam v najvyssej lige.

Autor: Erik Sigka
Foto: flickr.com/lolesports
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Tento rozhovor ndjdete %
aj v podcastovej verzii 1

MATUS JAKUBCIK
Profesionalneho
hraca hry League
of Legends mézu
fanusikovia poznat
pod prezyvkou
Neon. Po skonce-
ni gymnazia rov-
no nastupil do zahrani¢ného klubu, aby
sa neskor stal prvym a zéroven jedi-
nym Slovakom pésobiacim v najvys-

Sej Eurépskej lige s nazvom LEC. Pocas
svojho pésobenia vystriedal mnoho za-
hrani¢nych klubov a na domécej scéne
vyhral v roku 2016 Majstrovstva Ceskej
republiky za tim Fraternitas. Donedévna
obliekal dres timu Schalke o4 Esports,
ktory je znamy hlavne vdaka svojmu fut-
balovému klubu v najvy$sej nemeckej
futbalovej lige.

TEMA

Prvé herne cestovali s kolotociarmi

Ludia sa vzdy chceli nejakym sp6sobom zabdvat. Histéria videohier prekvapuje a ukazuje, ze pocitacové

hry primarne nevytvorili na hranie. Sluzili ako technologické demonstracie.

Clovek by povedal, Ze nie¢o také uchopitelné
ako pocitacova hra, je mozné bez problémov
vystopovat do minulosti. Jej vznik sa ale neda
datovat do konkrétneho okamihu alebo uda-
losti. DIha a klukata cesta pokroku charakteri-
zuje aj histériu videohier na Slovensku.

Zaciatky u nas

Pristup k obrovskym salovym pocitatom mala
len uzavretd skupina programétorov na zapa-
de v 60. rokoch. Era osobnych potitacov prisla
do socialistického Ceskoslovenska podstatne
neskor, v 8o. rokoch. Na nasom trhu prevyso-
val dopyt ponuku vo vieobecnosti. Pocitace

a mikro¢ipy neboli vynimkou. Vac¢sinou sa

k ndm dostali len individualnym transportom.
Dovoz zo zépadného sveta bol komplikovany
aj pre prisnejsiu Statnu cenzuru vtedajsej poli-
tiky. Zaroven vyuzivanie pocitacov pre zdbavu
nebolo bezné. Ich deklarovany ucel mal obo-
hacovat skolstvo a priemysel.

,Hry verejnost brala ako nieco,
¢o by malo byt zadarmo.”

,Existovali tu organizdcie, ktoré zdruZovali
ludi, ktori sa zaujimali o techniku. V rdmci nich
sa inZinieri pokusali vytvdrat képie toho, ¢o
fungovalo na zdpade,” vysvetlil doktor Michal
Kabat z Katedry digitalnych hier FMK UCM

1)

v Trnave. Jeden z prvych pocitacov vyrobe-
nych na Slovensku bol PMD - Pie$tansky mi-
nipocita¢, vyvinuty potajomky v Tesle.

Kopirované hry na nasom trhu-netrhu
Podoba vtedajsich pocitacovych hier je dnes
tazko predstavitelna. Uplne absentovala gra-
fika. Spociatku sa prepisovali ru¢ne a v takej-
to forme sa kopirovali zo zariadenia do zaria-
denia alebo sa prenasali pomocou kaziet.

,DIha a klukata cesta pokroku
charakterizuje histériu
videohier na Slovensku.

Neexistujucemu trhu paradoxne pomohlo ile-
gélne sirenie hier, aby sa dostali do povedomia.
Casopisy ako Amatérske radio uverejhova-

li aj ndvody, ako si hru vyrobit doma.V 8o.
rokoch fudia videohry nielen hrali, ale aj
tvorili. Vela zahrani¢nych koépii vzniklo vda-
ka uvolnenému chapaniu autorstva. Bez po-
vS§imnutia prechadzali aj také, ktoré priamo
reflektovali politicku situaciu. Vo vseobec-
nosti sa spozndvali hry cez okopirovanu

a ochudobnenu verziu oproti origindlu.

Autori boli amatéri a na rozdiel od kapi-
talistickych krajin hry u nds neznamenali
zisk. Sice cena pocitacov v priebehu rokov

1 ¥

Deti v pionierskom tabore v roku 1986 sa hraju na mikropocitaci PMD-85, ktory
vyrobil Roman Kiss v Piestanskej Tesle z vyradenych suciastok.

klesala, ¢lovek s priemernym platom si ich
ale nemohol dovolit. Ekonomické a logistic-
ké dévody nezabranili zdujmu o novu tech-
nolégiu. Pozitivne povedomie o pocitacoch
a videohrach $iril herec, hudobnik a skla-
datel Jaroslav Filip v televiznom programe
Pocitac na hranie. Kamenné obchody a pod-
niky kontroloval §tat, preto mali prvé herne
unikatnu formu - cestovali v maringotkach
s koloto¢mi alebo osamote, kde sa dalo za
par korun zahrat na arkddovych automa-
toch. Doktor Kabat dodal: ,Paradoxne, ani

v nich &asto neboli origindlne hry, ale r6zne
poskladané napodobeniny od vyrobcov vy-
hernych automatov.”

Rok 1989 otvoril dvere hram
Ceskoslovenské socialne a politické dianie zme-
nila revoldcia v roku 1989. Otvorenie hranic,
dostupnost tovaru a volnost v tvorbe a podni-
kani viak nesposobili priliv kreativity. Napriek
uvolneniu a zjednoduseniu podmienok fudia
ziskavali a Sirili hry skor neoficidlnou cestou.
Slovenska hernd scéna bola stale pomerne
mald a nezaujimava pre investorov. Hry verej-
nost brala nadalej ako nieco, ¢o by malo byt
zadarmo. go-te roky priniesli na nase Uzemie
hracie konzoly, ktoré vznikli v Amerike 10 rokov
predtym. K ndm sa dostali ich lacnejsie, menej
kvalitné kopie bez originalnych obalov, navo-
dov a prekladu cez vietnamskych trhovych
predajcov z Ciny. Tym sa stracal celkovy herny
zazitok a hlbsie pochopenie obsahu hier.

,Neexistujucemu trhu
paradoxne pomohlo
ilegalne Sirenie hier, aby sa
ostali do povedomia.”

Paralelne s tym sa stavali osobné pocitace
¢oraz viac dostupné, rovnako aj nacierno na-
palované hry na disketach a CD v oklieste-
nej podobe, aby zaberali ¢o najmenej miesta.
S nastupom internetu boli videohry doslo-
va na dosah ruky. Sice histériu videohier na
Slovensku najlepsie opisuju slova ako kopiro-
vanie, kradnutie a pasovanie, po roku 2000 sa
herna scéna ustalila. Verejnost ich postupne
zacala vnimat ako hociktoré iné médium.

Autor: Beata Clzyova
Foto: TASR
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Gamer nie je nadavka, hry vhnimame skreslene

~1ypického hrdca si predstavujeme ako chlapca, ktory sedi v detskej izbe, nervézne klikd mysou, buchne do stola

a na zdver vynadd ludom na internete. Je to toxickd predstava,” opisuje doktorandka Tedrie digitalnych hier,

ktora sa venuje zahifianiu hier do vzdelavania.

,Kazdy by mal mat prdvo hrat'sa,” je presved-
¢eny Mark Saville z charity SpecialEffect

v dokumente Not a Game. Netradi¢na brit-
skd spoloc¢nost vytvéra origindlne herné
konzoly pre fyzicky znevyhodnenych ludi.
Kazdé ovladanie je iné, presne prispdsobené
danému postihnutiu. Tymto ludom pomaha-
ju byt v kontakte so svetom a spozndvat ho.
Hra je totiz jednou z najstarsich foriem uce-
nia sa.V dnesnom svete plnom onlinovych
nastrah sa vac¢sinou stretdvame s ndzorom,
Ze hry, najma digitalne, maju na deti nega-
tivny vplyv. Rodicia sa stazuju, Ze ich ratolesti
travia prilis vela ¢asu za pocitacom, nechodia
von a ziju vo virtualnom svete.

,Najlepsie, co méze rodic
hraca urobit, je prist, sadnut si
a zaujimat sa.’

Avsak nie vietky zdporné aspekty su ve-
decky podlozené. Iste, hry umozfiuju za-
zit aj nie¢o nevsedné a nerealne, napriklad
mat viac Zivotov ¢i superschopnosti, no na
druhej strane vyvoldvaju v detoch zvedavost,
kreativitu a stimuluju proces ucenia sa. Podla
psycholéga Michala Bozika je hra urcitym
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sposobom napodobnovania redlneho sveta.
Deti si lahkou, pristupnou formou osvoju-
ju spravanie dospelych. ,Hra nemusi mat'len
utilitdrny charakter. Deti sa nehraju preto, Ze
sa chcu niec¢o naucit, je to pre nich prirodze-
nd vec. Prdve v mdlo podnetnom prostredi,
napriklad v marginalizovanych komunitdch,
v ktorych deti nie su vedené k hrdm, ich vyvin
casto nie je idedlIny,” hovori.

Zalezi na uhle pohladu

Neexistuje vseobecne platna pravda, ¢i su
hry dobré, alebo zlé. Vezmime do uvahy, ze
Jnejaké” dieta s,nejakym” charakterom vyko-
nava,nejakd” aktivitu s, nejakym” zamerom
av,nejakych” podmienkach. Keby sme zme-
nili hociktoru z tychto premennych, dosta-

li by sme diametralne odlisny vysledok. To,

ze mame digitalne technoldgie, nds zZivot nie
vzdy iba ulahc¢uje. Naroky na vychovu su vys-
Sie a komplexnejsie. Na rodicov sa vyvija vacsi
tlak, musia mat prehlad a vyberat spravny obsah.
JJedna vec je, Ze si s detmi urcia pravidld, ale
ani niekolko hodinové debaty nemaju dlhodo-
by efekt. S témou digitdinych technoldgii treba
aktivne a vedome pracovat,” vysvetluje Michal
Bozik, ,najlepsi pristup, aky méZe rodic zvolit,

je prist, sadnut si k tinedZerovi a zaujimat sa.
Zistit, akd je jeho motivdcia, preco si vybral prd-
ve tuto hru a ¢o mu poskytuje. Ak hrd akcné hry,
mozno ho ani neldka ndsilny obsah. Chce zazit
pocit uspechu, ktory v beznom Zivote nedostd-
va, pretoZe na to nemd prileZitost. Rodic tak vie
zareagovat a prist's inou aktivitou, ktord dieta-
tu umozni citit sa tspesne.”

,S témou digitalnych
technoldgii treba aktivne
a vedome pracovat!

Slovo ,gamer” sa podobne ako ,influencer”
v dnesnom svete chape skoro ako nadavka.
Ludia vnimaju,,gamerov” povrchne, ironic-
ky, skratka, vtom horsom svetle. ,Typického
hrdca si predstavuju ako bieleho chlapca, kto-
ry sedi v detskej izbe, nervézne klikd mysou,
sem-tam buchne do stola, zakri¢i a na zdver
vynadd ludom na internete. Pochopitelne,

Z tejto predstavy automaticky plynt negativ-
ne predsudky, ktoré sa ndsledne spdjaju s hra-
mi vieobecne,” opisuje doktorandka Tedrie
digitalnych hier na FMK UCM Alexandra
Kukumbergov4, ktord sa venuje zahfraniu
hernych prvkov do vzdeldvania. Treba si

uvedomit, Ze hry si médiom, ktoré sice pri-
Sli rychlo a este rychlejsie sa rozrastaju, no
zaroven vedia komunikovat déleZité a ¢asto
naro¢né myslienky. Predstavuju subor prob-
Iémov, ktoré kazdym levelom zvy3uju né-
ro¢nost. Hraca vsak bavia, nefrustruju. Lusti
komplexny problém, ktory ma viacero rieSe-
ni, a teda lepsie simuluje situdcie zo Zivota.

»Na hru Sims sa méZzeme pozerat ako na povrch-
nu zdbavku, v ktorej ¢lovek ovldda postavicky

a hrd sa na Boha. Na druhej strane to méZeme
vnimat ako virtudlnu brdnu nielen do realistic-
kych situdci, ale aj do takych, ktoré by sa ndm

v normdlnom Zivote nestali. Hra tak rozsiruje
obzory a myslienky. Zdrover je to most do sveta
architektdry, v ktorej si hrdc stavia dom podla
vlastnych predstdv,” hovori Kukumbergova.

Pomahaju podpriemernym studentom
Vnutorna motivacia je na skolach kltucova.
Aby sa deti vedeli sustredit, vnimat a absor-
bovat preberané ucivo, potrebuju vidiet zmy-
sel v tom, ¢o sa ucia. K tomu vedia ¢asto po-
moct prave vzdelavacie hry.

,Studentov Tedrie digitalnych
hier by sme nemali vnimat
ako podivinov a outsiderov.”

Prostrednictvom nich deti nadobudaju trpez-
livost, pozornost, reflexy, rovnako sa ucia zvo-
lit si spravnu taktiku, vyhravat ¢i naopak prijat
prehru. Tieto schopnosti ziskavaju prirodzene

a nevedomky. Do hry vstupuju s vnitornou
motivaciou a so zaujmom, nezenu ich dobré
znamky ani karhavé poznamky. Poznatky ab-
sorbuju lahsie a ich pozornost sa znasobuje.

Podla vyskumu amerického profesora Kurta
Squira maju videohry najvacsi efekt u deti,
ktoré v $kole dosahuju podpriemerné vysled-
ky alebo im klasicky spdsob ucenia nevyho-
vuje. Vo svojej studii pouzil hru Civilizacia Ill.
Prave studenti, ktori mali na vyuc¢ovani slab-
sie vysledky, hodnotili tuto skdsenost velmi
kladne. Prevladal nazor, Ze hra Civilizacia Ill. je
skvely sposob, ako sa vzdeldvat o historii, aj
ked predtym, prave na tychto hodinach, boli
otraveni a vzdorovali.

Gamifikacia ma v skolstve medzery
Alexandra Kukumbergova hovori, Ze vsu-
vanie hernych prvkov do vyucovania nie je
Uplne jednoduché. ,Nefunguje to, ak je v trie-
de vela ziakov, ¢o v drvivej vécsine tried na
Slovensku je. Ucitelia sice mézu vidiet potencidl
hier, ale ak maju nizky plat a riesia existencné
problémy, tazko ich motivujeme k tomu, aby sa
vo volnom case vzdeldvali a aby vedeli pouzit
nové techniky,” dodava doktorandka s tym, ze
deti by sa nemali u¢it memorovat poucky, ale
mali by vediet vyhladavat overené informacie
a kriticky rozmyslat. ,Rada idealizujem, na stu-
dentov sa snazim hovorit jazykom hier. Su inte-
raktivne, je to akoby svet vo svete, svet vytvore-
ny len pre nds, pre hrdcov, ktori tam vstupuj.
Filozofia v hrdch md velky potencidl,
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TEMA

no vela hrdcov, vratane mna, robi to, Ze sa do-
okola vracaju k hre, ktorti poznaji a maju radi.
Je dobré si rozsirovat obzory, Cerpat informdcie
a nekonzumovat len mainstream,” vysvetlu-

je Kukumbergova. Na otazku, ¢o by sme ako
skola mohli zlepsit, aby sme z hier vytazili
maximum, odpoveda: ,Mali by sme prestat
vnimat studentov Tedrie digitdInych hier ako
podivinov a outsiderov. Tym, Ze digitalizdcia
rastie a napreduje, mali by sme sa zamerat na
vychovu hrdcov. Dat'im vzdelanie, moZnos-

ti a priestor na to, aby hry vytvdrali rozumne
a vzdelane, ak raz budu sami ich tvorcami.”

LPrvykrat vysiel von, ked mal
pat rokov. Vdaka videohram
bol v kontakte so svetom/

Digitdlna doba prisla rychlo, nebol ¢as na
nu adekvatne zareagovat a nasi rodicia si
takéto veci nezazili na vlastnej kozi. Prva
generdcia ludi, ktord vyrastala s technolé-
giami a vidi, Ze to nie je Uplne cierno-bie-
le, prichadza az teraz. Vzdelavanie a osve-
tu vSak komplikuje aj to, Ze na Slovensku
neexistuje knizna publikacia, ktord by
nebola zaujata a neopisovala by digital-
ne technoldgie len v negativnom svetle.
»Je to ako v minulosti, ked'vznikla knihtlac.
Ludia sa bdli, Ze ich to privedie na démo-
nické a hriesne myslienky, kym dnes sa nad
tym len pousmejeme. Myslim a verim, Ze

v uréitom ¢ase dospejeme do bodu, kedy tak
budeme vnimat aj dne$né ndzory na hry,”
konstatuje psycholég Bozik.

Hra GTA sa pouziva ako typicky strasiak. Hra¢
je za gangstra, ktory chodi po ulici, zrdza ludi,
kradne, sprava sa ndsilne a vytrznicky. Ak si
vsak za hru sadne 15-ro¢ny tinedzer a hra ju

s dostato¢nym kontextom a vysvetlenim, na-
priklad zo strany rodica, vie si uvedomit ne-
gativne konanie postavy. Nahanaju ho poli-
cajti, o je sice podané zdbavnym sposobom,
no ma to vzorec, Ze to, ¢o robi, nie je spravne.
M4 moznost vyskusat si,zivot grazla“, pocho-
pit jeho zdpornost a v realite nebude mat po-
trebu ho napodobriovat.

Hry ako sucast mediciny

Dokument od Netflixu Not a Game popisuje
komplexné vztahy medzi hrami, hrd¢mi a ich
rodi¢mi. Jeden z pribehov vykresluje Yaga,
chlapca zo Spanielska, a to, ako mu vzdel3-
vacie hry pri tazkej chorobe sprostredkovali
»normalny” Zivot. V Siestich mesiacoch Yagovi
diagnostikovali vzacny druh rakoviny. Liecba
a klinické testy mu natolko oslabili imunitu,
ze musel byt Uplne izolovany. Lekari vedeli,
ze jeho pobyt v nemocnici nie je zalezitostou
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Piaty ro¢nik festivalu hier, elektronického Sportu a virtualnej reality Unicon 2020 na FMK.

niekolkych tyzdfov ¢i mesiacov a ze $tyri ste-
ny nie su idedlnym priestorom pre rozvoj die-
tata. Navrhli, aby si Yago zacal hrami trénovat
mozog a zmysly. Vyuzival puzzle, pexeso, ne-
skor dokonca aj interaktivne videohry. Tie ho
tak velmi bavili, Ze nemyslel na svoju choro-
bu. Yago vysiel prvykrat von, ked’ mal takmer
pat rokov. Sice cely ¢as vyrastal v nemocnici
medzi dospelymi zdravotnikmi, ale vdaka vi-
deohram sa zoznamil s redlnym svetom a bol
v kontakte s rovesnikmi.

Slovensky portal Vi¢ata spoluzalozil aj
Michal Bozik. Web pomaha viest debatu

o videohrach pozitivnym smerom tak, aby
ich ludia nevnimali ako stratu casu, ale pri
vhodnom zaobchdadzani ako pomécku na
zlepsenie roznych zrucnosti a intelektu.

,Je to podobné ako v minulosti,
ked vznikla knihtlac.
Spolo¢nost ma védy problém
s novou technoldgiou!”

Ponuka rodicom, pedagdgom, ale aj laickej
verejnosti potrebné informacie, vysvetlenia

a odborny pohlad. Na portali su recenzie a od-
portcania na vzdelavacie hry, ktoré stimuluju
proces ucenia sa a prispievaju k intelektuélne-
mu, emocionalnemu, socidlnemu ¢i moralne-
mu rozvoju. ,Digitdine technoldgie su ako néz.
Dieta sa nim vie sice porezat, ale zdroveri si nim
dokdze pripravit jedlo, ktoré potrebuje. Je na
nds, Ci deti naucime, ako maju néz uchopit, ale-
bo ich k nemu nepustime, a ked'sa k nemu do-
stand, tak sa porania tak i tak,” uzatvara Bozik.

Autor: Katarina Borovska

Foto: Radka Motolovd, vicata.sk,
facebook.com/FMK UCM v Trnave

Zdroje: researchgate.net, netflix.com, vicata.sk

VLCATA

Projekt zastresuje obcianske zdruzenie
Vieata sk, ktoré zdruzuje redaktorov, od-
bornikov a fanusikov inovativneho vzde-
lavania. Hry vnimaju ako sucast modernej
kultdry. Publikuji odborné ¢lanky s rada-
mi pre nehracov a rozhovory s osobnos-
tami z branze. Taktiez organizuju pred-
nasky pre ucitelov, lektorov a rodicov, v
ktorych predstavuju moznosti vyuzitia hier
a modernych technolégif vo vzdeldvani.
Vhodné hry podla veku, Zanru ¢i témy je
mozné vyhladat priamo na portali vicata.sk.

Portdl Vicatd odporuca aj najlepsie
vianocné hry:

Disney’s Christmas Carrol

Pribeh Vianocnej koledy rozpovedany pro-
strednictvom lUstenia rozli¢cnych hlavola-
mov. Dostupna je na Nintendo DS.

Nightmare Before Christmas:
Oogie’s Revenge

Hrdina rozpravky Predviano¢nd noc-
na mora musi porazit nepriatelov, ako
¢arodejnice ¢i duchov. Dostupna je
na PlayStation 2.

Nancy Drew Dossier: Lights,
Camera, Curses!

Detektivka riesi zahady, ktoré preveria hra-
¢ovu logiku, postreh, dedukciu aj pamat.

The Sims 3: Seasons

Klasika s pridanim viano¢nej temati-
ky v podobe stavania snehuliaka alebo
snowboardingu.

SPOLOCNOST

Slovensko si berie priklad z Polska

Navrh Anny Zaborskej o sprisneni interrupcii presiel prvym kolom hlasovania. Aj ked kone¢né hlasovanie

neuspelo o jeden hlas, v spolo¢nosti to vyvolalo mnozstvo burlivych debat.

Na Slovensku sa uz niekolko rokov hovori

o problematike sprisiovania umelého pre-
rusenia tehotenstva. Kym krajiny zapadnej
Eurépy maju k téme skor liberalnejsi postoj,
Slovensko si berie priklad z Polska, ktoré ma
jednu z najprisnejsich legislativ na preruse-
nie tehotenstva. Kritici ho nepovazuju za po-
moc Zzenadm, ale skor za komplikovanie lekar-
skej starostlivosti a dévod, pre ktory sa Siria
nelegalne interrupcie.

Co by sa zmenilo

Aktualna ¢akacia lehota na prerusenie teho-
tenstva je Styridsatosem hodin. Plati rovna-
ko aj pre zeny, ktorym plod odumrel alebo
boli obetou znasilnenia. Po sprisneni inter-
rupcii by sa ¢akacia lehota prediZila az na
96 hodin, ¢o je podla odbornikov najvacsi
problém. Paradoxom najnovsej novely je, ze
pocet interrupcii na Slovensku za posledné
dve desatrocia vyrazne klesol.

K dalSiemu navrhu patril zakaz reklamy. Ten
vsak moze ovplyvnit dostupnost informa-
cii o problematike, ktoré maju k dispozicii
zeny aj lekari. Za reklamu sa méze povazo-
vat aj kataldg nastrojov, ktoré sa pri preru-
Seni tehotenstva pouzivaju. Vzhladom na
to, ze uz teraz su na Slovensku interrupcie

komplikované, nedostatok informacii o za-
kroku by mohol vyvolat este vacsi chaos.
Podla novinky by rodicia tiez dostali jedno-
razovy osobitny finan¢ny prispevok v pri-
pade, Ze sa im narodi zdravotne postihnuté
dieta. Zeny pri neplanovanom tehotenstve
by ziskali ndrok na nidzové ubytovanie.

Tabletka ako rieSenie

Zeny v Ceskej republike maju na vyber

aj moznost interrupc¢nej tabletky, kto-

rd sa poddava v pritomnosti zdravotnika.
Predsedni¢ka vyboru narodnej rady pre
zdravotnictvo Jana Bittd Ciganikova chcela
doplnit k navrhu zdkona o pomoci tehot-
nym zenam aj tuto moznost.

,Zeny v Ceskej republike
maju na vyber aj
moznost uzit interrupcnu
tabletku, ktora sa podava
v pritomnosti zdravotnika.”

Navrh o spristupneni tabletky podala uz po-
¢as vydania vyhlasky Mareka Kraj¢iho, ktora
rozhodovala o spoplatneni interrupcii pre
Zeny po Styridsiatom roku Zivota. Tabletka by
mohla byt vhodnejsia a menej drasticka al-
ternativa pre zenské telo vzhladom na to, ze

samotny chirurgicky zakrok v pripade pochy-
benia nesie riziko ohrozenia plodnosti. Tuto
moznost vsak podporilo len 47 poslancov.

Nazory v parlamente a v spolo¢nos-

ti sa v otazke, ¢i je interrupcia vrazda, lisia.
Katolicka cirkev Siri u¢enie o vzniku fudskej
bytosti v okamihu pocatia. Tomuto uceniu
modzeme oponovat faktom, ze ak Zena priro-
dzene potrati, nezaratava sa to do Statistik

o Umrtiach. Pokial by sa niekolkodnovému
embryu prizndvali prdva rovné jeho matke,
samotny zakrok by bol omnoho komplikova-
nejsi. Pokial ma zena zdravotné znevyhodne-
nie, tehotenstvo pre nu moze znamenat za-
vazné zdravotné riziko, ba az ohrozenie zivo-
ta. Do nebezpecnej situacie neprivadza len
seba, ale aj plod. Dosledkom rovnakych prav
embrya s matkou by boli napriklad umrtia
Zien, ktorym nebolo povolené ukoncenie mi-
momaternicového tehotenstva.

Jan Markos vo svojej publikacii Medzi dob-
rom a zlom dokazuje, Ze embryd sa z biolo-
gického hladiska mézu v prvych dvoch tyz-
dnoch delit a zlu¢ovat. Tymito Ukonmi by
vznikali a zanikali fudské Zivoty, ¢o znie pri-
najmensom zvlastne. Interrupcia by nema-
la byt pripustna v tom pripade, ak plod citi
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SPOLOCNOST

ZAKON V ZAHRANICi

Polsko mad jednu z najprisnejsich legislativ
tykajucich sa interrupci.

Prisnejsia legislativa sa uplatriuje este
v Malte, Andorre a San Marine.

Na Malte hrozi Zendm za interrupciu
trojrocné vazenie.

irsko malo doneddvna najprisnejsie potra-
tové zakony v Eurépe. Zenam hrozilo az $tr-
nast rokov vdzenia za interrupciu. Aktudlne
su v Irsku interrupcie povolené pocas pr-
vych dvanastich tyzdnov tehotenstva.

V Holandsku je interrupcia legalna do
24. tyzdna tehotenstva.

Priemerny limit v Eurépskych krajinach je
10 az 14 tyzdiov.

V Portugalsku musi Zena povinne absolvo-
vat poradensku sluzbu.

Najvacsia miera interrupcif je v Spojenom
Krélovstve, vo Franctzsku a v Nemecku.

Celkové pocty potratov sa v Eurépskej
dnii znizuju.

Az 26 krajin na svete Uplne zakazuje potraty.

bolest a je si vedomy svojej existencie. Tiez
je povinnost zachranit ho, ak je to mozné
vykonat mimo tela zeny. V tomto pripade
musime re$pektovat i rozvinutost medici-
ny v danom State.

Spoloc¢nost vyjadrila nestihlas

Vo viacerych slovenskych a ¢eskych mestéch
sa 18. oktdbra konal pochod za reproduk¢-
né prdva zien. Vynimkou nebola ani Trnava.
Akciu organizovala iniciativa Nebudeme ti-
cho. Ludia verejne vyhlasili nesuhlas s na-
vrhom Anny Zéborskej. Po¢as pochodu sa
zapdlili aj sviecky za zeny, ktoré zomreli z d6-
vodu nebezpecnych nelegélnych interrup-
cii alebo o plod prisli prirodzene a boli kvoli
tomu vysetrované ¢i vaznené. Tiez sa mysle-
lo na Zeny Zijuce v nésilnych vztahoch, ktoré
sa pre komplikovanost interrupcii k zakroku
nedostali véas. Poslankyfa Zaborské uvied-
la, Ze pochod vnima ako reSpektovanie prava
slobodne vyjadrit svoj nézor. Vacsina pozia-
daviek, ktoré vyjadrili organizétori, podla nej
nevychdadzaju zo skuto¢nosti a su ovplyv-
nené ,propagandou”. Neveri, ze spolo¢nost

Interrup¢na tabletka by mohla byt vhodnejsia a menej drasticka alternativa pre zenské telo.

na Slovensku dospela tak daleko a protes-
tuje proti pomoci tehotnym zenam, ktoré
su v tazkostiach a chcu donosit svoje dieta.
Gynekologic¢ka Denisa Marcisova posobia-
ca vo Svédsku vnima neustale pokusy o ob-
medzovanie prava zZien rozhodnut o svojom
tele velmi negativne. ,Pracujem so Zenami
v réznych tazkych Zivotnych situdcidch a sna-
zim sa im pomdct. NeZelané tehotenstvo je vel-
mi ndro¢nd situdcia aj za normdlnych podmie-
nok. Za normdlne podmienky povaZujem to,
Ze interrupcia je dostupnd a bezpe¢nd. Pokial
déjde este k vicsiemu obmedzeniu bezpec-
nej interrupcie, Zeny budu ohrozené na Zivote
neodborne vykonanymi zakrokmi. Ak chceme
zniZovat pocet interrupcii, robme to pomocou
dokdzanych a overenych metdd, ktorymi su
dostupnd antikoncepcia a odborne vedend se-
xudlna vychova,” hovori gynekologicka.

Koho sa to tyka

Medicina pokrocila a interrupcie uz nepred-
stavuju také riziko ako v minulosti, kedy zeny
pocas zakroku prichadzali o Zivot. Spolo¢nost
sa tiez priklana k nazoru, Ze interrupcie pod-
stupuju zvacsa nezodpovedné mladé zeny.

,Pokial dojde este k vacsiemu
obmedzeniu bezpecnej
interrupcie, zeny budu

ohrozené na zivote neodborne
vykonanymi zékrokmi!

Jan Markos vo svojej publikacii povazuje
toto tvrdenie za mytus, kedze pre preru-
Senie tehotenstva sa najcastejsie rozhod-
nu Zeny, ktoré uz si matkami. Tie uz vedia,
¢o vsetko mozu cakat od porodu ¢i tlohy
matky. Najc¢astejsim dévodom podstu-
penia interrupcie je zla ekonomicka si-
tudcia. Dieta by malo vyrastat vo vhod-
nych podmienkach so zabezpecenim jeho
nevyhnutnych potrieb. ZIé ekonomické

podmienky v rodine mozu tiez ovplyvnit
buducnost dietata. Publikécia tiez uvadza,
Ze Zeny podstupuju interrupciu aj kvoli
obavam o svoje fyzické ¢i dusevné zdravie.
Zriedka sa vyskytne dovod, Ze Zzena nechce
mat deti, pripadne nechce mat dieta trpia-
ce genetickou poruchou.

,Ak chceme zniZovat pocet
interrupcif, robme to pomocou
dokdazanych a overenych
metod, ktorymi su dostupna
antikoncepcia a sexualna
vychova vedena odbornikmi!

Pokial sa neciti na to, aby sa stala matkou,

malo by ist o jej slobodné rozhodnutie. Ak
by za iu v tejto komplikovanej situacii roz-
hodoval niekto iny, mohlo by to ovplyvnit

nielen jej kvalitu zZivota, ale aj dietata, pise
sa v knihe.

Nizka dostupnost na Slovensku

Vyskum obcianskeho zdruzenia MoZnost
volby ukazal, Ze s interrupciami na
Slovensku je to omnoho komplikovanejsie,
nez sa zda. Dostupnost informacii o legal-
nych a bezpecnych interrupciach je niz-
ka. Problematicky je najma PreSovsky kraj,
no nizka informacna dostupnost o posky-
tovani prerusenia tehotenstva je slabd aj

v Banskobystrickom a Trnavskom kraji.
Nedostatok informacii nuti zeny vyhla-

dat vzdialenejsie zdravotnicke zariadenie.
Mnoho zariadeni poskytujucich umelé pre-
rusenie tehotenstva vykondva interrupciu
iba zo zdravotnych dévodov. Ceny za tento
zékrok v cennikoch su v mnohych pripa-
doch tazko dostupné a neprehladné.

Autor: Lenka Samajova
Foto: Lubica Repkova
llustracie: Lenka Gombarova

Najviac umelych preru
bolo vykonanych v Nitrianskom kraj
v Presovskom kraiji.

INTERRUPCIE NA SLOVENSKU

3,8%

V roku 2020 pocet interrupcii dosiahol
najniziiu hodnotu od roku 1997.

seni tehotenstva

Podiel potratov podla druhu v roku 2020

Spolu: 13 469 potratov

m spontanne potraty
» umelo prerusené tehotenstva

® mimomaternicové tehotenstva

m ostatné potraty

Graf uvadza potraty Zien s trvalym
bydliskom aj bez trvalého bydliska.

Stanovena maximalna cena za
interrupciu nariadena Ministerstvom
zdravotnictva je 248,95 eur.

Odhadovana priemerna suma
s dodatoénymi poplatkami je viak 414 eur.

8439

7:991
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_— Zeny bez trvalého
pobytu
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s Ed Zeny s trvalym
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Kazda reklama je risk

Jediné pravidlo, ktoré treba pri reklame dodrZiavat, je neprekracovat hranice zékona, hovori MATUS

HLIBOKY, absolvent FMK a kreativny lider v reklamnej agenture Triad Advertising.

Tento rok ste boli porotcom sutaze o naj-
kreativnejsiu reklamu Zlaty klinec. Pustali
sa slovenské agentury do odvaznejsej ko-
munikacie alebo isli skor na istotu?
Neviem, ¢i mdézem o tomto roku povedat,
ze by bol ktovie ako odvazny z pohladu
kontroverznych tém. Skor bol o dobrych
napadoch, ktorym neublizil ani maly rozpo-
Cet a schopnost agentur urobit peknu vec
pre svojich klientov, ktora bola aj efektivna.

Jednou z kampani, ktora mozno trochu
rozvirila debatu, bol Kraj sveta. Vtipnym
poukazovanim na nedostatky destina-
cii z inych regidonov vyzdvihla takmer
zabudnuté miesta v Kosickom kraji.
Netrvalo dlho, kym sa s velkou kritikou
ozvali majitelia tychto destinacii, ktori
vyzvali Ministerstvo dopravy, aby pro-
ti kampani zasiahlo. Nasledne mala byt
kampan stiahnutd, no Kosicky samo-
spravny kraj sa ako objednavatel na po-
slednt chvilu vzoprel a kampan pokra-
covala. Ako ste vnimali kauzu?

Je to velmi dobre vymyslend a urobend
kampan s krdsnym headlinom, s velmi ro-
zumnym rozdrobenim do dalsich kana-
lov. To, Ze sa tato kampan niekoho dotkla,

22 atteliér 02 | 2021-2022

ukazuje malost, ktord v sebe mame.
Konkurenti Uplne nechcene pomohli
Kosickému kraju. Na jednej strane sa tesim,
Ze sa Kosicky kraj nezlakol. Na druhej stra-
ne som prekvapeny a smutny z reakcie os-
tatnych turistickych centier.

Ako sa da odhadnut hranica, kam mé-
zete s reklamou zajst, aby to neurobilo
viac $kody ako uzitku?

V principe nikdy nevieme tu hranicu presne
odhadnut. Nech mame akykolvek napad, i sa
opiera o kontroverznu tému, alebo je to klasic-
ka reklama, nikdy nevieme ako ludia zareaguju.

,Ked reklama nevyvoldva
emocie a je nudn3, tak sa do nej
nepustajme. Boli by to peniaze

vyhodené do vzduchu!

Jediné pravidlo, ktoré treba pri reklame do-
drziavat, je neprekracovat hranice zakona.
V Triade sme robili legendarnu kampan pre
slovensku Absolutku, v ktorej sme otvo-

rili tému xenofdbie a rasizmu. Nesli sme

do toho so zdmerom vyvolat poburenie.
Vychéadzali sme zo Statistik, ktoré ukazuju,
ze mladsia dospela cielovka na Slovensku

nema problém s xenofébiou. CiZze sme ve-
deli, Ze budeme mat podporu. Absolutke
to pomohlo v predajoch aj vo viditelnosti.
Ziskala obrovsky medidlny priestor, ktory
by sme si za normalnych okolnosti nemohli
dovolit. To, ze sa kampan na Kosicky kraj
niekoho dotkla a zacal o tom rozpravat,

jej pomohlo. Tak by mala fungovat rekla-
ma. Pokial nevyvoldva emdcie a je nudnj,
nepustame sa do nej. Boli by to peniaze

MATUS HLIBOKY
Je absolventom
FMK, vystudo-
val marketingo-
va komunika-
ciu. V sucasnos-
ti je kreativnym
lidrom v agen-
ture Triad Advertising. V roku 2019
ziskal ocenenie TOP Copywriter roka.
Spolupracoval na mnozstve reklam-
nych kampani a ziskal viac ako 30
slovenskych a svetovych oceneni.
Aktualne okrem prace v reklame vyu-
¢uje na FMK predmet copywriting.

DIESEL

FOR SUCCESSFUL LIVING

Kampan pre médnu znacku Diesel zobrazuje cestu mladej zeny za svojim snom.

vyhodené do vzduchu. Ked spravi$ kam-
pan, ktora postekli nédzory, tak o nej vac-
$ina fudi za¢ne rozpravat. Ci uz v dobrom,
alebo v zlom, dokaze to pomoct.

Organizacia Change the ref, ktora sa

v Amerike snazi zvysit povedomie

o hromadnych strelbach a znizit vplyv
Narodnej streleckej asociacie, tento rok
vytvorila kampai The Lost class. Pozvali
byvalého prezidenta tejto asociacie
Davida Keena na promécie vyse 3000 $tu-
dentov. Keen svoj prihovor vsak adreso-
val iba prazdnym stolickam, ktoré repre-
zentovali obete streleckych ttokov od
roku 2003 na $kolach. Myslienku sa im sice
podarilo komunikovat, no predsa len je
pripustné takto zaviest ¢loveka, ktory ani
netusi, Ze je sucastou kampane, navyse
takej, ktora ide proti jeho presvedceniu?
Mém pocit, Ze v dneSnom svete Ucel svati
prostriedky. Situacia so zbrariami v Amerike
je Sialend. Davnejsie som videl print o tom,

Kampan Kraj sveta pre Kosicky kraj.

ako deti v americkych skolach drzali v jed-
nej ruke Kinder vajicko a v druhej zbran

a nad tym bol titulok: Toto dieta drzi v ruke
vec, ktord je v Amerike zakdzana. Kinder va-
jicko. Hnevam sa, Ze vobec musia vznikat
reklamy, ktoré riesia tuto tému.V Amerike
moze byt drzitelom zbrane takmer ktokol-
vek a myslim si, Zze by to malo byt viac re-
gulované. Videl som case study tejto kam-
pane, ktoru robila agentura Leo Burnett
Chicago, a musim povedat, Ze je nesmierne
¢istd. Ja na tom nevidim ni¢ zIé a pre mia
to nespada do kategérie kontroverznej re-
klamy. Je to krasna a zdroven smutna rekla-
ma, ktord ma chytit divaka za srdce a ma si
povedat, ze nechce, aby sa toto dialo.

V Cannes sa tento rok objavili zaujima-
vé a vizualne velmi posobivé reklamy.
Agentura Publicis Italy pre Diesel vytvo-
rila Francesku. V dvojmintitovom spo-
te prinasa pribeh o mladej zene v muz-
skom tele a jej narocnej premene. Viete
si predstavit komunikovat tato tému

v slovenskych podmienkach?

Viem. Bol by som rad, keby sme ju komu-
nikovali aj s takym rozpoc¢tom ako mala
Francesca. Neviem, ¢i som prili$ liberalny,
ale nepripadalo mi to velmi kontroverzné

,Ked spravis kampan, ktorg
postekli nazory, tak o nej vac-
Sina [udi zacne rozpravat!.

Chéapem, Ze proces prerodu z chalana na
dievda, ktoré si ide za snom stat sa mnis-
kou, méze byt pre niekoho prilis. Ked'si

to takto povieme, je to Sialené. Ja osob-

ne vnimam, Ze sa meni svet a toto sa bude
diat. Moment, ked' mnisky prijali Francescu
medzi seba zobrazuje otvorenu spolo¢-
nost, je to krdsne. Ndhodou sme sa v praci

MARKETING

rozpravali o tejto kampani a mali sme je-
den postreh z poctivého reklamného
hladiska. Nie je tam jasna priraditelnost

k znacke Diesel. Keby to urobila akakolvek
silnejsia znacka, asi by sa na spote nezme-
nilo ni¢. Pre reklamu to nie je velmi dobré,
pretoze Uloha znacky Diesel nie je jasna.
Ni¢ sa vSak nemeni na tom, Ze je dobré,
ked takouto vypovedou da znacka najavo
svoj postoj a ukdaze, ako vnima svet a ako
by chcela, aby jej zakaznici vnimali svet.

Dedoles sa pri prilezitosti pride month
snazil komunikovat tému homosexuality
a tiez sa na nich spustil lync. Preco firmy
ida do takého rizika pri komunikacii?

Ja by som to nechcel nazyvat rizikom. Je to
bezny problém stretu dvoch svetonazorov.
Pre niekoho je to prili$ a pre niekoho je to

v poriadku. Je mi [uto, Ze to ludia beru ako
kontroverziu. Mali by si asi zvykat na to, ze
svet ide nejakym smerom. Je to realita, s kto-
rou sa stretdva Coraz viac [udi na Slovensku,
tak preco by sme to nemali ukazovat?

,Znacka reklamou ukazuje,
ako vnima svet a ako by ho
mal vnimat jej zakaznik!

Nemyslim, Ze to znacky robia vypocitavo.

Ked sa stretdvam s marketingovymi riaditel-
mi a inymi odbornikmi, mnohi z nich maju
tento svetonazor. Mdm pocit, ze keby z toho
chcel Dedoles vytlacit viac potencidlu, tak by
urobili va¢siu kampan nez len zopar vizualov.

V rozhovore pre Atteliér ste povedali, ze
v nasej krajine je velmi rozmnozena xe-
nofébia. Myslite, ze komunikacia tém,
ktoré spolocnost este stale rozdeluju,
moze rozvinut u Slovakov toleranciu?
Samotna kampan alebo idea v reklame to
neurobi. Existuje mozno mala skupina ludi,
ktorych to presvedc¢i. Myslim si viak, ze je
dolezité takéto témy neustdle ukazovat

a hovorit o nich, pretoze zo sveta, ktory ne-
pozname a bojime sa ho, sa stane bezna
vec, ktoru prestaneme riesit. To je odpoved
preco znacky, ale aj umenie ¢i filmy idu do
tychto tém. Ak dostaneme tému do bez-
nych Zivotov, prestaneme o nej rozpravat

a vtedy je to super. Radsej chcem v telke
vidiet tolerantné témy ako smutné spravy.

Autor: Viktéria Revajova
Foto: archiv respondenta,
Youtube,Facebook/Dedoles

S -

Tento rozhovor najdete %
aj v podcastovej verzii 1
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Vyplakavanie nad
referendom volic¢i neocenia

Socialne siete vladnu svetu a aj slovenskej politike. Politici vyuzivaju komunikacné kanaly, aby boli svojim

priaznivcom o ¢osi blizsie. Podla politoléga to vsak vacsinu volicov nepresvedci.

V juli tohto roka vypracovala FMK analyzu
verejnych profilov a stranok slovenskych
politikov na Facebooku. Z analyzy vyplyva,
ze najsledovanejsi profil patri prezident-
ke Zuzane Caputovej. Celkovo mal v tom
Case 318 455 sledovatelov, pricom vyznam-
ny narast, az 120 ooo novych sledovatelov,
zaznamenal pocas pandémie. Najvacsi pri-
rastok pocas pandémie ziskal profil Petra
Pellegriniho, ktory sa zvysil o0 210 ooo
novych sledovatelov.

~Ndrast poctu sledovatelov mohol suvisiet so
vznikom strany Hlas-SD, ale aj so zdujmom
ludi o to, ¢o byvaly premiér robi'v case, ked kon-
¢i svoje pésobenie. Musim priznat, Ze je pre
mria prekvapenim, Ze zo vsetkych mozZnych
ludi stupol prdve Peter Pellegrini,” hodno-

ti politolog Jozef Lenc. Peter Pellegrini podla
neho nie je dostatocne presvedcivy: ,Smer je
omnoho rdznejsi. Ak vidda musi reagovat na
opozi¢nu politiku, zvycajne reaguje na Smer.
Peter Pellegrini stdle pla¢e nad tym, Ze prezi-
dentka naplula do tvdre 600 ooo ludom, vra-
cia sa k nezrealizovanému referendu, ale Ziadnu
nddej do budtcna im neddva.”

24

Igor Matovic sa zobudil v kozi macky

Na rozdiel od Petra Pellegriniho, Igorovi
Matovicovi zacal pocet sledovatelov klesat.
Matovic vyuziva Facebook aktivne a pouzi-
val ho aj pocas toho, ako bol vo funkcii pre-
miéra. Oznamoval nim napriklad aj niekto-
ré pandemické opatrenia. Byvaly premiér
sa dokonca na svojom Facebooku zdéveril,
ze omylom pouzil macaci Sampén. ,,Penil
ako divy a fajnovo vonal,” pise v statuse.

,Pozicia akéhosi,sasa’ alebo aktéra v reality
Sou nie je kompatibilnd s tym, aké maju ob-
cania ocakdvania od lidra viddnej koalicie. Aj
toto mohlo spésobit Matovicov odliv sledo-
vatelov. Rozhodne by ma ale v tomto kontexte
neprekvapilo, ak by boli niektori z nich zablo-
kovani pre svoje kritické komentdre. Aj to sa
deje. Pri niektorych politikoch v mimoriad-
nom mnoZstve,” tvrdi Len¢ a priznava, ze
osobnu skusenost so zablokovanim uctu
mal aj on. Bolo to prave na profile Lubosa
Blahu. Avsak neskér si to spolu vydiskuto-
vali cez Blahov sukromny profil. Poslanec
udajne tvrdil, Ze ,chalani urobili chybu”.
Lubos Blaha teda pravdepodobne Lenca

vyhodit pre jeho kritiku nechcel, ale urobili
tak spravcovia jeho facebookovej stranky.
Neskdér mu ucet odblokovali.

Lubos Blaha a jazyk jemu vlastny
Rovnako ako Igor Matovic aj Lubos Blaha
je na socialnych sietach znamy pre svo-
je statusy. Prezidentku v nich oslovuje
~madam”, vysetrovatelov NAKA ,Curillov-
ci” a lgora Matovica,,Otik” Blaha taktiez
vydal dve knihy - Sto najlepsich statusov
Lubosa Blahu a Nové statusy Lubo3a Blahu:
SInie¢kam s laskou (2019).

,Lubos Blaha sa z pozicie ¢loveka, ktory bol na
kandiddtke v piatej desiatke, vyprofiloval na
jednu z klucovych tvdri Smeru. MézZe za to aj
jeho ostré vyjadrovanie,” posudzuje Lenc a da-
lej dodava, Ze sa poslanec vyziva v tom, ked’
mu jeho kritici venuju pozornost. ,Dokdzal
svojim pristupom zmenit aj to, ako vystupuje
Smer. Po tom, ako sa Robert Fico zacal podo-
bat na Blahu vo vyjadreniach, dokonca aj na
socidlnych sietach, preferencie mu stipli.” Len¢
vsak dodava, Ze sa udialo aj mnoho dalsich
veci, ktoré mohli preferencie Smeru zmenit.

Novinar nesmie ,prekrocovat” hranice
Satiricka stranka Zomri zverejnila 14. oktébra
zle zostrihané video Andreja Danka. ,Ziaden
novindr by nemal urcité hranice prekrocovat,”
vravi vo videu. Nasledne skomolené slovo zo-
pakuje a vyslovi vulgarizmus.

,Ak vldda musi reagovat na

opozi¢nu politiku, zvycajne
reaguje na Smer.’

Danko neskér na svojom Facebooku zve-

rejnil prispevok, kde dakuje satirickej stran-

ke za reklamu. V prispevku naznacuje, ze
Zomri podla neho patri ministrovi hospo-
darstva Richardovi Sulikovi.

Reakcia na seba nenechala dlho ¢akat a mi-
nister hospodarstva zareagoval komentarom
pod prispevkom na spominanej satirickej
stranke. ,Andrej Danko sa aj v minulosti snaZil
svoje kardindlne preslapy vyddvat za neja-
ky spésob marketingu. Mohlo sa mu podarit
ovlddnut Facebook na niekolko hodin. Mohli mu
aj stupnut pozretia. Ale nemyslim si, Ze to, Ze je
politik na smiech, volici ocenia. Skér ocenia nie-
Co ako status falosného martyra, ako v pripade
Tomdsa Tarabu,” uvazuje Lenc.

Fotka prezidentkinej dcéry
Odidenec z 'SNS a predseda strany Zivot
Tomas Taraba zverejnil 19. oktébra na

MEDIA

Richard Sulik @ - Sledovat
Za malo, Andrej, teSime sa s tebou.

2h Pacisamito

| Andrej Danko

Odpovedat 6009 @

Pozdravujem RiSo, mas sikovnych
chlapcov na “tomtom” Zomri. Tvoja
radost, moja radost.

Reakcia Richarda Sulika na video uverejnené na satirickej stranke Zomri.

svojom profile fotografiu prezidentkinej
dcéry. Pod prispevkom sa spustila vina ne-
navistnych komentérov, ktoré hodnotili
vzhlad len 17-ro¢nej Emmy. Na poslancov
prispevok reagovala aj Zuzana Caputova.
Tarabov Utok oznacila za politické dno, pod-
[a nej sa o Emmu zaujimal len preto, ze islo
prave o jej dcéru. Policia oznacila na svojom
Facebooku prispevok za exemplarny priklad
sikany cez internet a verejne ho odsudila.

Podla politol6ga Jozefa Lenca ide o premys-
leny utok na osobu prezidentky a jej rodin-
nych prislusnikov, ale zaroven tvrdi, ze by
slovo Sikana nepoutzil: O osobnost dievéa-
ta mu neslo, skor o osobnost prezidentky. Bol
to nechutny, premysleny utok na politického

oponenta. Ako clovek, ktory dlhodobo kritizu-
je prezidentku, musel vediet, Ze ten obrdzok
vyvold negativnu vdseri voci jej dcére.” Pocas
48. schodze NR SR predniesol poslanec Jan
Bencik z SaS vyhlasenie, v ktorom sa prezi-
dentke a jej dcére v mene poslancov ospra-
vedlnuje. Na vyhldsenie reagoval Taraba na
svojom Facebooku. OspravedInit sa odmie-
tol, pretoZe vraj ni¢ nespravil. Vyhlasenie po-
slanca Bencika oznacil za ,trapny pokus”.

Autor: Bernadetta Caranové

Foto: Facebook/LBlaha,
facebook.com/andrejdanko.sk

Zdroje: fmk.sk, topky.sk, Facebook/Zomri,
Facebook/ZuzanaCaputové, Facebook/
policiaslovakia, Instagram/mladiprotifasizmu,
Facebook/tomastaraba.sk

Pocet sledovatelov najzndmejsich slovenskych politikov na Facebooku
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TVaT konecne offline

Tyzden vedy a techniky (TVaT) na FMK sa po
ro¢nej prestavke konal hybridne - online aj
prezencne. Od 8. do 10. novembra si mohli
Studenti i pedagdgovia fakulty vypocut
zaujimavé predndsky a diskusie na aktual-
ne témy z oblasti vedy, Zurnalistiky, social-
nych sieti, digitalnych hier a marketingu.

V pondelok sa v kine OKO predstavi-

li hostia, ako investigativny novinar Adam

Valcek, reportérka Kristina Kovesova, Martin

Poliacik z Akadémie kritického myslenia i
snak z Dat bez patosu. Utorok pat-

’

ako aj Petra Seba

o digitélnych hrach prednas
ne. Pozvanie prijali aj zaklada
tu KryptoHerna Tomas Kalabisa
nost ¢eského internetu Frantis:

Pocas troch dni sa divaci zic¢astnili

sii a prednasok, pricom mohli hostom klast
vlastné otazky. Zdznam z celého TVaT-u néjde-

te na facebookove;j stranke w VALGEV



‘

Za zaplatenu diplomovku

hrozi vyhadzov zo skoly
A

Ucitelia vedia podvody odhalit. Pre nepoctivé konanie moze disciplindrna komisia Studentov zo Skoly

vylucit. Nasledky budu este vacsie, ak sa akademicky podvod stane priestupkom.

Napisat zavere¢nu pracu stoji Studentov nielen
odhodlanie, namahu, ale aj isty as. Prave preto
sa niektori vydavaju cestou podvodu a nechaju
si ju vypracovat druhou osobou. Ako zistila

Naddcia Zastavme korupciu (NKZ), az 13 %

absolventov vysokych skol méze ro¢ne skoncit
studium s diplomovkou napisanou na zakazku.

.V texte prace sa vw’adrgje
odborne a potom na Statniciach
rozprava slangovo.

Podvod funguje dobre aj vdaka tomu, ze prace
pisu ludia priamo z akademického prostredia,
uitelia, 3kolitelia ¢i mladi doktorandi. Studenti
za vyhotovenie prace s ochotou zaplatia stovky
eur. Ak ich pisu profesionalne agentury, ceny sa
pohybuju priblizne okolo 500 eur za bakalarsku
a 900 eur za diplomovu pracu.

Agentiry maju postup premysleny

Aby sa tato problematika dala lepsie objas-
nit, NZK vytvorila fiktivnu osobu $tudenta,
ktory potrebuje surne vypracovat diplomov-
ku na tému Sociélna politika ¢lenskych Statov
EU v ¢ase koronakrizy. Mail s poziadavkou na
jej zhotovenie poslala nadacia 22 agenttram,
pricom ich zisk plynie vyhradne z pisania zave-
recnych prac na objednévku. Podla odpovedi
na dopyt vymysleného Studenta vlddne medzi
agenturami silnd konkurencia. Viaceré organi-
zacie nevahali ponuknut ani osobny telefonic-
ky kontakt v pripade akychkolvek otdzok.

Nad4cia potvrdila, ze postup podvodu maju
agentury skuto¢ne premysleny. Student si
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poziadavku na napisanie zaverecnej prace
zadava online na webovych strankach spo-
lo¢nosti. Nasledne obdrzi cenovi ponuku

a zaplati zalohu. Pracu dostava po castiach,
aby ju priebezne mohol odovzdavat svojmu
skolitelovi. Pripomienky k,svojmu” dielu po-
suva jeho autorovi. Po odovzdani dokoncenej
préce zaplati Student za dané sluzby zvysok
sumy. Co sa tyka spominanej rafinovanosti,
okrem doddvania diplomovej prace po jed-
notlivych dieloch, kvoli konzultacidm so sko-
litelom, hotovu zavere¢nu pracu preveruju
prostrednictvom antiplagidtorského systému.

Legislativa sa méze zmenit

V pripade, Ze zdverecna praca nie je auten-
ticka, Student kona v rozpore s internou
smernicou Skoly, ktora uvadza, ze pracu ma
spracovat sam. Tuto ¢innost vsak neupra-
vuje Ziadny zdkon, preto ho student a ani
agentura neporusuju. KedZe pracu vyhoto-
vili na objednavku, student dokonca nepre-
kracuje ani autorsky zdkon. Hlavna zodpo-
vednost ma byt podla vyjadreni univerzit

v rukach skolitefa. Ten by mal zvladnut stu-
denta nielen viest, ale aj odhalit jeho kona-
nie v rozpore so $kolskou smernicou.

Nadacia Zastavme korupciu v spolupréci so
Studentskou radou vysokych $kél navyse
navrhla Upravu legislativy. Chcu docielit vni-
manie akademického podvodu ako nového
priestupku. Takyto precin by sa mal podla
nich zapracovat do novely vysokoskolské-
ho zédkona. Akademického podvodu sa pri
zaplatenej zaverec¢nej praci nedopusta len
student, ale aj tretie osoby, ktoré poskytuju
predmetné sluzby. V pripade, ze by novelu
vysokoskolského zdkona schvalili, agentu-
re by za takuto ¢innost mohla hrozit poku-
ta az do vysky 10-tisic eur. Kone¢nd Uprava
zdkona viak zavisi od Ministerstva Skolstva
Slovenskej republiky. Podla predpokladov
statneho tajomnika Ludovita Paulisa by
mohla nova Uprava platit od 1. septembra
2022. Hoci prijatie zédkona nemusi vyriesit
celkovy problém, necestné spravanie by
mohlo predsa len vyraznejsie potlacit.

Pristup k tvorbe zaverec¢nej prace sa moze ukdazat pri jej obhajobe.
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Ponuky na vypracovanie zavere¢nej prace pridavaju aj inzertné portaly.

Co na to nasi pedagégovia

U pedagogov nasej fakulty sme sa zaujima-
li o prejavy, na zéklade ktorych za¢nu mat
podozrenie, Ze si Student zaverenu pracu
nevypracoval sdm. Jana Radosinskd pritom
upozorfiuje na viacero ndznakov neetic-
kého pristupu: ,Prvym z nich je sporadickd
ucast' na konzultacnych stretnutiach, nieke-
dy aj snaha tplne sa im vyhnut do poslednej
moznej chvile. Ndhle predloZenie takmer ho-
tovej prdce bez predchddzajucich konzultd-
cif a usmerneni nevyhnutne budi podozrenie.”
Ako dodava, zavere¢né prace musia vznikat
priebezne, doslova pred ocami skolitelov.

,Ked nieCo nie je jasné,
nenechajte si ohladom
prace radit od Studentov, len
od pedagogov.”

Idedlne je podla nej neustale sledovat progres,
komentovat uz spracované casti a diskutovat
o nasledujucom smerovani prace. ,Dalsi va-
rovny signdl prichddza v momente, ked'v krdtkej
dobe vznikne tplne novd verzia textu, ktord sa
zdsadne lisi od jeho predchddzajicej podoby.”
Rozdiely si vyuc¢ujuci dokazu vSimnut napri-
klad v Style pisania a ako potvrdila Radosinska,
neraz ndhle absentuju formalne aj iné chyby,
pricom predtym sa opakovali neustéle.

So skutocnostou, Ze Student nekomunikuje,
nekonzultuje a ozyva sa az na poslednu chvilu
suhlasf aj Lucia Skripcova. Takéto spravanie je
podozrivé, pretoze ako sama uvadza, Student,
ktory cely rok usilovne postupuje, sa za ziad-
nych okolnosti podobne neprejavuje. Poctivy
bakalar ¢i diplomant zarovery nema problém
odpovedat na otazky o smerovani prace i vy-
uzivanych postupoch. Aj Lubo$ Gregu$ podo-
tyka, ze necestny Student nedokaze komuniko-
vat o svojej spracovanej téme. Upozorfiuje aj
na odlisnost jazykového prejavu:, V texte prdce
sa vyjadruje odborne a potom na Stdtniciach

rozprdva slangovo, neodborne.” Radosinska tiez
vysvetlila, Ze Student zvac3a nevie interpreto-
vat predkladané vysledky a chyba mu povedo-
mie aj o ich spdsobe uplatnenia v praxi.

Podla slov Radosinskej je najvacsim problé-
mom neetické konanie Studentovi doka-
zat. Osobne sa s podobnou situaciou este
nestretla, avsak podla skdsenosti svojich
kolegyn a kolegov prezradila, Ze opodstat-
nené podozrenia mozu viest k neobhajeniu
prace, ale aj k dalsim vaznejsim nasledkom,
ktoré vyplyvaju zo Studijného poriadku.
Vyzdvihuje aj dolezitost jasnejsej a presnej-
3ej legislativnej upravy. Bola by zna¢ne pri-
nosnou aj v situdcidch, kedy sa neautentici-
ta prace preukaze az po absolvovani $tatnej
skasky. Skripcova zas tvrdi, Ze postup sa li3i
v zavislosti od toho, ¢i profesori disponuju
dokazmi, alebo nemaju zZiadne. ,Oba pripa-
dy su vsak neprijemné a mézu skoncit discipli-
ndrnou komisiou, ktord méze Studenta vylucit
zo Skoly. V takom pripade bol student v Skole
tri roky zbytocne,” dodéva.

Studentom radia, ako si neurobit hanbu
Uspesné napisanie bakalarky ¢i diplomovky
sa zac¢ina vhodnym vyberom témy. ,Preto od-
porucam, aby si ich Studenti vyberali so zrete-
fom na vlastné zdujmy, ocakdvania, praktické
zrucnosti a oblasti, ktoré ich zaujimajd,” hovori
Skripcova. DéleZita je samozrejme i systema-
ticka spoluprace so skolitelom.

,Okrem toho, nechcete si
predsa spravit taku hanbu ako
niektori nasi politici.”

Jej zdkladom su pravidelné kontrolné eta-

py a predkladanie vystupov. Od ¢iastkovych
vysledkov sa vzdy odvija dal3i subor aktivit.
,Prichddzaji nové ndpady a dalSie otdzky, na kto-
ré chceme reagovat. Nezabudajme, Ze aj v pripa-
de casového sklzu a nepredvidanych okolnosti sa

UCM INFO

vZdy vieme dohodnut na ndhradnych terminoch
arieSeniach,” konstatuje. Gregus upozornuje na
dolezitost spravneho smerovania otazok: ,Ked’
nieco nie je jasné, nenechajte si ohladom prdce ra-
dit od studentov, len od pedagdgov.”

Podla Skripcovej by mali ludia pri podvo-
doch v tvorbe zévere¢nych prac zohlad-
novat nielen zahanbenie ¢i svedomie, ale
aj financie. ,Napisanie prdce nie je lacnd
zdleZitost a nikto vdm kvalitu negarantuje.
Uplne bezne sa tak méze stat, Ze vyhodite pe-
niaze von oknom a aj tak s riou neprejdete.
Predstavte si, Co vsetko by ste si za tie penia-
ze vedeli kupit” priblizuje svoje stanovisko,
~0krem toho, nechcete si predsa spravit taku
hanbu ako niektori nasi politici.”

Autor: Michaela Hlavacova

Foto: Adam Babirat, sluzby.bazos.sk,
vysokoskolskeprace.sk, unsplash.com
Zdroje: video.sme.sk, zastavmekorupciu.sk

UCM NOVINKY

Po zavedeni lockdownu pre neocko-
vanych presla univerzita do konca se-
mestra na distan¢né vyucovanie.

Jeden z 30 novych profesoroy, kto-
rych v vymenovala prezidentka Zuzana
Caputova, je prof. Ing. Stefan Janecek,
DrSc., z Fakulty prirodnych vied UCM.

Univerzitu navstivil velvyslanec Ruskej
federacie na Slovensku Igor Bartcikov.
Rokoval najma o spolupraci Katedry rusisti-
ky s ruskymi univerzitnymi institdciami.

Fakulta masmedialnej komunikécie
(FMK) bola odbornym partnerom kon-
ferencia Marketing Rulezz 2021.

Studenti predmetov Ateliér komunika-
cie v médiu fotografie a Zurnalistickd
fotografia pripravili vystavu Nasilie ako
artefakt v priestoroch Galérie Ludovita
Hlavéaca na Skladovej ulici.

Malba studenta FMK Andreja Bulka za-
bodovala v celostatnej sutazi Boj s pan-
démiou a bude na postovej znamke.Vo
finale bolo aj nasich dalsich 11 studentov.

Dekanka FMK Ludmila Cabyova pod-
pisala memorandum o spolupraci

s Vydavatelstvom CBS, ktoré rozsiri po-
nuku staZzi a praxe pre studentov.
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ABSOLVENT

Navsteva papeza Frantiska znamenala
velmi vela prace za extrémne kratky cas

BARBORA OKRUHLANSKA je absolventkou FMK a zakladatelkou agentury PS:Sunrise. Organizovala
aj navstevu Svatého Otca v PreSove.

0Od kedy si spromovala na FMK, presiel ne-
jaky ten ¢as. Comu si sa odvtedy venovala?
Preslo odvtedy 12 rokov, ¢o sa mi ani nech-
ce verit. Uz pocas vysky som pracovala ako
Séfredaktorka ¢asopisu pre mladych, zaro-
ven som organizovala kurzy Medialnej $ko-
ly. ISlo o neformalne vzdelavanie pre stre-
doskolakov. Po magisterskych statniciach
som sa hned prestahovala do Bratislavy

a pokracovala v praci na plny uvazok.
Neskor som sa zamestnala ako odbornd re-
daktorka v Stratégiach a pokracovala som
ako marketingova Specialistka v softvéro-
vej firme SAS.

,Fandim Studentskym
rojektom, pretoze
avaju priestor tvorit
a spolupracovat v time!

V roku 2012 som sa vydala, prisla prva ma-
terska so synom a nésledne aj rozhodnu-

tie prestahovat sa do Kosic. Tu sa ndm na-
rodila nasa dcéra. Po¢as materskej som sa

30

zamerala na medialnu vychovu pre rodic¢ov
- pisala som ¢lanky, chystala workshopy

¢i prednasky. Po materskej som sa zaca-

la venovat agenture PS:Sunrise, ktord som
v spoluprdci s PS:Digital zalozila.

Mas za sebou aktivne roky. Je nieco

z toho, comu si sa venovala, tvoja srdcov-
ka? Chcela by si sa k nie¢com znova vratit?
Zaujimavé je to, ze vietko, comu som sa za
tie roky venovala, vyuzivam v suc¢asnosti,
len je to v inej podobe. Kedysi som viedla
redakciu, teraz vediem agenturu. Pisala som
o reklame, teraz ju tvorim. Organizovala
som kurzy Medidlnej Skoly, teraz mam
workshopy o medialnej vychove. Stale pi-
Sem, vyuzivam kreativitu, organizujem pod-
ujatia. Ked' sa nad tym zamyslam, som rada,
ze mOzem robit, ¢o ma bavi a k comu mam
najblizsie. Som velmi vdacnd za vietky roky
v neziskovom aj biznisovom sektore, za roz-
ne skdsenosti a prilezitost spoznat skvelych
fudi, s ktorymi som spolupracovala a od
ktorych som sa aj vela naucila.

V sicasnosti si riaditelkou digitalnej

a eventovej agentury PS:Sunrise. Ako sa
to celé zacalo?

Idea vznikla v hlave Peta Seba, s ktorym

som sa poznala uz niekolko rokov. Od neho
som dostala ponuku zaloZit v Kosiciach
PS:Sunrise, ¢o sa aj v roku 2020 podarilo.

,Pocas materskej som sa
zamerala na medialnu
vychovu pre rodicov.”

Mat agenturu nebol méj sen, ani nejaky pre-
mysleny tah. Jednoducho, v sprévny ¢as pri-
sla ponuka od ¢loveka, ktorému doverujem
a viem, Ze praca s nim ma vzdy bavila a po-
suvala. Ked on veril, Ze je to dobry napad

a déveroval mojim schopnostiam, nevdhala
som a prijala som tuto vyzvu.

Comu sa venujete?

PS:Sunrise je pobockou PS:Digital aj PS:Events,
takze sa venujeme digitdlnemu marketingu.
Ten zahfna Siroku Skalu oblasti a aktivit. Su

to online kampane, sprava socialnych sieti,
ale aj eventovy marketing. Organizujeme
podujatia, pokial ndm to Covid dovoluje.
Obrovskou vyhodou je, Ze mézeme takto
spolupracovat ako tri agentury a prinasat
kvalitné sluzby, ¢i sme na zadpade, ¢i na vy-
chode, ¢i ide o online marketing, alebo or-
ganizovanie eventov.

Posledna velka a velmi medializovana ak-
cia, ktoru ste ako agentura pokryvali, bola
navsteva Sviatého Otca na Slovensku. Aka
to bola pre agenturu skisenost?

My v PS:Sunrise sme zastreSovali celé podujatie
v Presove a kolegovia z PS:Events zas stretnu-
tie v Sastine. Bol to jedine¢ny event obrovskych
rozmerov, na pripravu ktorého sme mali ex-
trémne malo ¢asu. To bola asi najvacsia vyzva.
Som v3ak hrdd na to, ako dobre sme to zvladli

,Som rada, ze mdzem robit,
¢o ma bavi a k comu
mam najblizsie!

Nasa agentura mala na starosti viacero
veci, a to logistiku, produkciu, koordina-
ciu bezpecnosti aj operacné riadenie na
mieste v spolupraci so zlozkami. Znamena
to, ze sme zabezpecili napriklad stavbu
mosta cez Torysu, postavenie hlavného aj
vedlajsieho pddia a vietkych ostatnych
konstrukcii na velkoplosné obrazovky ¢i
ozvucenie celého priestranstva, potom
press centrum, control room, komunika-
ciu s RTVS a mnoho dalsieho.

Bola to nadherna skisenost spoluprace
mnohych ludi, kde ndm vsetkym zalezalo na
rovnakom cieli a kde zrazu slova ,nepomo-
zem” ¢i,,neda sa” uplne vymizli. Som rada, ze
podujatie bolo Uspesné a mohli sme prispiet
k tomu, aby sa papez, ale aj kazdy jeden put-
nik na liturgii v Pre3ove citili dobre, bezpe¢ne
a mohli si odniest hlboky zazitok.

Vratme sa o nejaky ¢as naspat. Na ¢o zo svo-
jich Sstudentskych rokov najradsej spominas?
Hned'si predstavim super spoluziakov

a nase nezabudnutelné zazitky z inter-
natu na ulici Jozefa Herdu. Vynoria sa mi

aj prednasky v Kine Oko, seminare na
Skladovej a potom asi Statnice. Velmi ma
pocas Studia bavilo prepajanie tedrie s pra-
xou, vyuzila som kazdu prilezitost ist osob-
ne do nejakého uUspesného médis, ¢i slo

o televizie, radia, redakcie, dabingové studia
alebo reklamné agentury.

Vyzdvihla by som este jedine¢né semina-
re s hereckou a pedagogi¢kou Bozidarou

ABSOLVENT

Barbora organizuje podujatia v agenture PS:Sunrise.

Turzonovovou, ktoré ma extrémne bavili.
Som velmi hrda na spoluziakov z nasho roc-
nika, mnohych profesionalnu drahu sledu-
jem a tesim sa z ich Uspechov.

Posobila si pocas Studia aj v niektorom
zo Skolskych médii?

Vtedy existoval iba ¢asopis atteliér.
Televizia a radio vznikli na FMK o niekolko
rokov neskér. KedZe som redaktorskej pra-
ce mala pocas studia viac nez dost, nepo-
sobila som v ¢asopise.

,Pri papezovej navsteve
vSetkym zalezalo na
rovnakom cieli a slova,
nepomb&zem’ i, neda sa’
Uplne vymizli”

Fandim viak takymto Studentskym pro-
jektom, pretoze davaju priestor tvorit a
spolupracovat v time — to mi dava zvlast
v tomto medidlno-marketingovom odbo-
re velky zmysel a je to skveld priprava na
redlnu prax.

Premyslas nad tym, ¢o bude dalej? Nad
viziami a snami do buducnosti?
Momentalne sa sustredim najmd na agentu-
ru, jej rast a kvalitu sluzieb pre marketingovy
trh na vychodnom Slovensku. Verim, Ze klien-
ti budu nadalej spokojni s nasou pracou.

Snivam o tom, ako ustupi Covid a vrati sa
priestor pre eventy. Tuzim zostat verna
aj vzdeldvaniu, ¢i uz ide o profesionalnu

oblast, alebo o osvetu medialnej vychovy

v digitalnej dobe pre rodicov, ucitelov, le-
karov a dalsich ludi z najréznejsich profesii.
Vyznat sa v médiach je totiz nevyhnutné
pre kazdého. Aviak najdoblezitejsie je pre
mna mat dostatok ¢asu pre svoju rodinu,
priatelov, ale aj uletené, spontanne napady.

Autor: Katarfina Rendosova
Foto: archiv respondentky

BARBORA
OKRUHLANSKA
Barbora je absol-
ventkou Fakulty
masmedialnej ko-
munikacie UCM.
Pracovala ako od-
borna redaktorka
v mesacniku Stratégie, pisala do rubrik
Reklama a Digital. Neskor sa stala mar-
ketingovou 3$pecialistkou a koordina-
torkou Academic Programu v softvéro-
vej spolo¢nosti SAS Slovakia. Ma sku-
senosti s pracou v neziskovom sektore,
s organizaciou a manazovanim podu-
jati a roznych projektov. Pocas mater-
skej dovolenky sa v Kosiciach venova-
la prednasaniu o medidlnej vychove v
digitalnom svete a redakcnej cinnosti.
Zalozila pobocku agentury PS:Digital s
nazvom PS:Sunrise, ktord sa venuje di-
gitdlnej reklame a organizacii eventov.
Momentalne ju riadi.
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V Trnave obnovuju centrum pre ludi bez domova

Zariadenie pre nudznych
prerabaju na vacsie, komplexnejsie
a dostojnejsie. Bude

najmodernejsim na Slovensku.

Pretal mecom svoj plast a polovicu daro-
val chudobnému, ktory sa na ulici triasol
od zimy. Bol to svaty Martin. Dnes vyob-
razeny na Hlinenom dukate, ktorym moze
kazdy pomoct ludom bez domova nielen
v Trnave. Pri prechadzke v centre mes-

ta staci zahnut k Mestskému uradu na
Trhovej alebo sa na chvilu zastavit po na-
kupe v retazci Tesco na Veternej ulici. Na
tychto miestach sa nachadzaju Specidlne
automaty na dukaty z hliny. Kazdy stoji 1
euro a nudzny, ktory ho dostane, ho méze
vymenit za jedlo ¢i ndpoj, napriklad vo via-
cerych stankoch s rychlym obcerstvenim,
ale aj v pojazdnej kaviarni FeFe Café.

Dukaty nie su jedinym projektom Trnavskej
arcidiecéznej charity (TACH). Momentaélne
tiez obnovuje Centrum pomoci ¢loveku, je-
diného miestneho zariadenia pre ludi bez
domova, vdaka ¢omu vznikne lepsie prostre-
die pre ich Zivot. Prace na novom domove by
mali trvat dva roky. Stavebna firma z PreSova
premeni pévodny komplex Siestich budov
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na moderné nizkoprahové centrum, ktoré
bude splhat najvyssie eurdpske $tandardy.
Podla tych potrebuje organizacia pre pracu
s klientmi dostatocne velky priestor.

Vdaka projektu, zvySenim kapacity zaria-
denia, zlepsia ludom bez domova pristup
k sluzbam centra. Efektivnejsie by malo byt
aj socialne zaclenenie tychto oséb, ked-

Ze sa zvysi kvalita poskytovanych sluZieb,
konkrétne poradenstva, zabezpecenia ich

zakladnych Zivotnych potrieb a stupne ich
motivacia k zaradeniu sa do spolo¢nos-

ti. Charita ziskala na obnovu z eurofondov
takmer 1 milién 200-tisic eur, zvy$né financo-
vanie bude v jej rézii. Uz dnes sa ndm ukazu-
je, Ze ndklady budu podstatne vyssie, pretoZe
niektoré doélezité prace sme nemohli zahrnut do
projektu. Musime tak hladat podporu a zdro-
je na dofinancovanie celej obnovy, aby sme ju
uspesne zrealizovali do konca,” skonstatoval
riaditel TACH Miroslav Dzurech.

Centrum méze podla charity prildkat i novych klientov.

Budovy centra uz zmenu potrebovali
Objekty su sucastou areadlu narodnej
kultdrnej pamiatky Spitla a Kostola sv.
Heleny na okraji historického jadra mesta.
K vystavbe projektu sa preto vyjadroval aj
Krajsky pamiatkovy urad v Trnave. ,Vicsia
cast objektov bude odstrdnend, dalsie po-
sudi pocas vystavby statik a rozhodne, ¢i su
vhodné na rekonstrukciu, alebo je nutné ich
tieZ odstrdnit,” povedal Dzurech.V minulos-
ti sa niektori fudia na poskytovanie sluzieb
pre bezdomovcov v centre mesta stazo-
vali. Prestavba priestorov by mala tento
problém do urcitej miery vyriesit. Budovy
sa doteraz nachadzali v havarijnom stave,
centrum uz nesplhalo zékladny hygienicky
Standard ochrany zdravia pre zamestnan-
cov ¢i klientov. Nové prostredie bude pre
nich prijemnejsie a dostojnejsie. V byva-
lych priestoroch celkové fungovanie i po-
skytovanie akejkolvek sluzby pre ludi bez
domova nebolo jednoduché.

Jesime sa, ze nasi
zamestnanci budud mat
motivujucejsie prostredie
a sluzba celkovovyssiu kvalitu.”

Aby vsak zachovali ¢innost zariadenia aj po-
as stavebnych prac, vedenie mesta ponu-
klo charite na prevadzku objekt v inej Casti
Trnavy. ,Nizkoprahové denné centrum, ktoré
sme prevddzkovali v nasej budove na Hlavnej
33 je momentdlne v docasnych priestoroch,
ktoré ndm poskytlo mesto na Salezidnskej uli-
ci. Klienti dostdvaju rovnaku starostlivost ako
predtym v starych priestoroch,” uviedla hovor-
kyna charity Darina Kukulova Kvetanova.

Najmodernejsia na Slovensku

Centrum, v ktorom Charita poskytuje [u-
dom bez domova najdélezitejsie social-
ne sluzby, bude podla jej hovorkyne po
rekonstrukcii vac¢sie, modernejsie a kom-
plexnejsie.V novom objekte, najmodernej-
som v krajine, vznikne spolo¢enskd miest-
nost pre pripravu a vydaj stravy, priestor
pre individudlne poradenstvo, miesta pre
skupinové aktivity ¢i tri strediska osob-
nej hygieny pre zeny, muzov a imobilnych
[udi. Vlastné zézemie ziskaju i pracovni-

ci charity. ,TeSime sa, Ze nasi zamestnanci
budu mat motivujucejsie prostredie a celko-
vo bude mat'sluzba vicsiu kvalitu,” poveda-
la Kukulova Kvetanova.

Nové miesto bude prijemnejsie a dos-
tojnejsie aj pre klientov. Byvalé priesto-
ry boli pre fungovanie a poskytovanie
akychkolvek sluzieb komplikovanejsie.

V zrekonstruovanom objekte vznikne aj
miesto na pracu s klientmi, kde mézu pre-
javit kreativitu a tvorit. Uskutoc¢novat budu
i rozne terapie, ktoré maju pomoct pri zlep-
seni ich zivota. ,Vsetko bude nové a pekné,
Cize klient dostane vdési podnet na zme-

nu,” dodala. Ako podotkla Charita, pojde

o miesto, vdaka ktorému si ludia jasnejsie
uvedomia, ¢i sa chcu opat vratit na ulicu.

Zariadenie vyuzivaju uz teraz

Zariadenie funguje na baze nizkopraho-
vosti, ¢o znameng, ze jeho sluzby dokaze
lahko vyuzit kazdy zaujemca. Clovek, ktory
ziada o pomoc, sa nepotrebuje preukazat
dokladmi, zamestnanci nevyzaduju ziadne
odporucania, posudky a ani potvrdenia. Pri
prichode fudi nezistuju pozitie navykovej
latky a vietky sluzby poskytuju bezplat-
ne. Jedinou podmienkou charity je res-
pektovanie vnutornych pravidiel strediska.
Centrum pomoci ¢loveku v Trnave mézu
pritom navstivit kazdy pracovny den.

Charita v Trnave uviedla, ze eviduje pribliz-
ne 300 [udi bez domova. Pocas jedného
dna vyuzije centrum okolo 50 nidznych.
Aby vsak klienti dostali od zamestnancov
kompletnu starostlivost, v centre ich moze
byt maximalne 17. Charita nam tiez potvrdi-
la, Ze centrum ludia vyuzivaju dostatocne.
~Bezdomovectvo zo dria na der neodstrdni-
me, m6Zeme sa vsak snaZit, aby tito ludia ne-
vzbudzovali verejné pohorsenie, neboli hlad-
ni a zazivali motivujtce prostredie. Vtedy, ak

TRNAVA

im je nablizku Charita s jej sluzbami, maju
Sancu zmenit svoj Zivot,” okomentoval jej
riaditel Dzurech. Vdaka projektu obnovy
vytvoria v nizkoprahovom dennom centre
celkovu kapacitu 300 miest. Spolu bude
zrenovovanych a vytvorenych takmer 820
metrov $tvorcovych podlahovej plochy bu-
dovy. Navyse klesne aj ro¢nd spotreba pri-
marnej energie v objekte a dojde k znize-
niu emisii sklenikovych plynov.

Pandémia centrum nezatvorila

Charita v Trnave poskytuje svoje sluzby pre
[udi bez domova v Centre pomoci ¢loveku
od roku 2012. Pracu v zariadeni a jeho fun-
govanie nezastavila ani pandémia. ,Pocas
najvdécsieho lockdownu to bolo skér indivi-
dudlne poradenstvo, vydaj stravy cez okien-
ko, ale nestalo sa, Ze by bola sluzba pre pan-
démiu prerusend,” uviedla hovorkyria TACH.
Nezmenil sa ani pocet zamestnancov cen-
tra, pre charitu pracuju dlhodobo a nidz-
nym poskytovali sluzby naplno aj pocas
zhorsenej pandemickej situacie.

,Nasa sluzba bola pre nich
pocas pandémie vzacna!

Hoci pandémia zapricinila problémy via-
cerym ludom na Slovensku, pricom mnohi
prisli aj o pracu, pocet ludi na ulici v Trnave
nestupol.,Nemdme Ziadnu Statistiku, ktord
by hovorila o zmene poctu ludi bez domo-
va pocas pandémie. Avsak zaznamenali sme
zhorsenu komunikdciu s dradmi. Napriklad
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V docasnom centre poskytuju nidznym aj Satnik vratane obuvi.
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TRNAVA

Financie na obnovu zariadenia ziskali z Integrovaného regionélneho opera¢ného programu.

ked'ich vietky zatvorili” popisala nam ho-
vorkyna. Pri vybavovani davok a kon-
takte s Uradmi im pomahali, niektori ich
klienti totiz nemaju ani mobil. Podla slov
Kukulovej Kvetanovej bolo problémom

i zatvorenie obchodov, kde si zvykli nidzni
kupovat oblecenie z druhej ruky. Poskytli
im teda socidlny Satnik v centre. ,Nasa sluz-
ba bola pre nich pocas pandémie vzdcna.
Mohli sa nechat aj otestovat alebo ziskat in-
formdcie,” pokracovala.

Jedlo za dukat

Ludom bez domova pomaha Charita aj
dalsim projektom. Ide o Hlineny dukat,
symbolické platidlo z hliny. Jeho cena

je 1 euro, verejnost si ho méze zakupit

v predajnych automatoch a na urcenych
miestach. Prvy automat sa nachadza pri
vstupe do mestského uradu. Druhy sa roz-
hodli umiestnit do obchodného domu
Tesco na Veternej ulici, stoji medzi obchod-
mi Decathlon a Gate. Platidlom mézu né-
sledne obdarovat ¢loveka na ulici. Na ur-
¢itych miestach si dukat vymeni za teplé
jedlo alebo trvanlivé potraviny. Zaroven
sa dostane do kontaktu so socidlnym pra-
covnikom a ten mu krok po kroku poma-
ha s ndvratom k slusnému Zzivotu. Projekt
predstavili prvykrat pred Vianocami v roku
2017, ako pomoc a motivaciu pre ludi na
okraji spolo¢nosti. Je alternativou pre zob-
rajucich, ktori ¢asto peniaze vymienaju za
alkohol ¢&i drogy. Symbolické platidlo vy-
rdbaju dobrovolnici charity. Po pozitiv-
nej skdsenosti z Trnavy sa rozhodla TACH
priniest projekt aj do Hlohovca, PieStan

a Nového Mesta nad Vahom, avsak jeho
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zavedenie oddialila pandémia. Vsetko po-
trebné uz zatial pripravili.

Najnovsie sa do myslienky zapdja aj
Diecézna charita Zilina, ktora platidlo prine-
sie nielen do Ziliny, ale aj Martina a Cadce.
Mesta vyberaju podla toho, kde fudia po-
moc najviac potrebuju. ,Toto nase symbo-
lické platidlo md vyznam najmdi vtedy, ked’
je nan naviazand dalsia, komplexnd sluzba
pre ludi bez domova. V charitnych zariade-
niach mdme okrem vhodnych podmienok aj
odbornych pracovnikov, ktori su pripraveni
podporit ludi bez domova na ceste za Zivot-
nou zmenou,” uviedol Dzurech. Prave dukat
moze byt podnetom, vdaka ktorému na
dvere Charity zaklopu. Centrum pre bezdo-
movcov a ulica su miesta, na akych sa moze
ocitnut kazdy z nas, ¢o si mnohi uvedomu-
ju. Aj preto sa stal projekt takym uspesnym.
Je dékazom toho, Ze spoloc¢nosti nie su [u-
dia bez domova lahostajni.

~NVsetko bude nove a pekné,
Cize klient dostane vacsi
podnet na zmenu”

Ludia casto prispievaju aj do malych lo-
kalnych zbierok. Okrem nich robi Charita
velkq, tradi¢nu zbierku pocas novembra

v predajniach Tesco. Pravidelne realizuju
napriklad zbierku ponoziek, kde mézu lu-
dia doniest i Cistu a opratu spodnu bieli-
zen. Velkou pomocou su veci, ktoré ¢lovek
bez domova v danom ro¢nom obdobi nut-
ne potrebuje, nie iba oblecenie, ktoré chcu
[udia vyradit zo $atnika. VSetko moézu pri-
niest do charity po zavolani a dohodnuti sa.

Studenti zas mézu usporiadat potravino-
vu zbierku alebo zhromazdovat hygienic-
ké potreby, ¢o v minulosti Charite uz viac-
krat pomohlo. Pomahali napriklad aj pocas
novembrovej zbierky vo viacerych predaj-
niach Tesco v Trnave a okoli. TACH stéle pri-
vita aj mladych ludi, dobrovolnikov, ktorym

pomoc nie je cudzia a chcu osobne prispiet.

Prihlasit sa d& cez kontakty uvedené na we-
bovej stranke www.charitatt.sk.

Autor: Michaela Orechovska
Foto: Katarina Hrbkova, arsa.sk, TACH

KAZDY MOZE POMOCT

Charitu je mozné podporit darovanim
réznych veci, a to najma drogérie, obuvi
¢i nabytku. Pri odovzdévani staci zavo-
lat na cislo 0948 634 320 alebo napisat
na adresu pomoc@charitatt.sk.

Trnavska arcidiecézna charita

momentalne potrebuje:

+  drogériu - Sampdny, sprchové gély,
saponaty, zubné pasty a kefky,
toaletny papier,

+  inkontinen¢né pomdocky - vlozky,
plienkové nohavicky, podlozky,

. invalidny vozik,

«  lahko umyvatelnd lavicu,

+  nizku skrinku s polickami — na od-
kladanie veci dobrovolnikov.

Nizkoprahového denné centrum

v Trnave hlada:

. kresla,

«  gau¢,

+  kuchynskd linku,

+  jarnuobuy,

«  opasky, ponozky a spodné pradlo.

Okrem toho moézete podporit TACH aj
finan¢ne darovanim 2 % z dane alebo
oskenovanim QR kddu v otvorenej
bankovej aplikdcii. Viac informacii naj-
dete na stranke www.charitatt.sk.
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Ponorte sa do zmyslupliného rozhovoru
s rodinou, partnerom ci priatelmi

120 otazok vam poméze prehibit
svoje rozhovory, vztahy a Zivot

Recenziu na hru najdete na www.attelier.sk/kartova-hra-hibina/



